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Wichtige Anmerkungen

Wenn Sie die folgenden Hinweise beachten, werden sie mit Ihrem Keyboard viel Freude haben:

Der geeignete Platz fiir Ihr Keyboard Reinigung

®  Setzen Sie das Keyboard keinen hohen ® Benutzen Sie niemals scharfe Reinigungs-
Temperaturen, direktem Sonnenlicht, hoher mittel zur Reinigung lhres Keyboards.
Luftfeuchtigkeit oder extremem Staub aus. ® Benutzen Sie zur Reinigung ein trockenes,

® Vermeiden Sie StoRe und starke Vibrationen. weiches Tuch.

® Stellen Sie keine schweren Gegenstéande ® Verwenden Sie ein leicht angefeuchtetes
auf Ihr Keyboard. Tuch fir hartnackigeren Schmutz.

@ Schalten Sie das Keyboard stets ab, bevor ® \Vermeiden Sie es, Gegenstande aus Vinyl
Sie irgendwelche Peripherie-Gerate auf Ihr Keyboard zu stellen, da dieses
anschlieRen. Material Verfarbungen lhres Keyboards zur

Folge haben kann.
Netzanschluss Handhabung und Transport

@ Schalten Sie das Keyboard aus, wenn Sie ® Benutzen Sie niemals Gewalt bei der
es nicht benutzen. Handhabung |hres Keyboards.

® \Versichern Sie sich, dass das Keyboard ® Ziehen Sie die Kabel immer an den
ausgeschaltet ist, bevor Sie den Adapter Steckern heraus.
in die Steckdose stecken. ® Entfernen Sie alle Kabel, bevor Sie das

® Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie den Instrument transportieren.

Adapter stets aus der Steckdose nehmen, ® StdRe wahrend des Transports oder das

wenn Sie das Keyboard fiir eine langere Abstellen von schweren Objekten auf

Zeit unbeobachtet lassen. dem Instrument kénnen Kratzer oder gar
® Wahrend eines Gewitters empfiehlt es ernstere Beschadigungen zur Folge

sich, den Adapter aus der Steckdose zu haben.

nehmen.

® Vermeiden Sie es, das Keyboard an den
gleichen Stromkreis zusammen mit Storung anderer elektronischer Gerate
Geraten anzuschlielien, die einen hohen ®  Ihr Keyboard beinhaltet digitale Strom-

Stromverbrauch haben (elektrische
Heizgerate etc.). Es ist ratsam, keine
Mehrfachsteckdosen zu nutzen, da dies
eine Einschrankung im Klang, Probleme
bei der Bedienung, bis hin zu Defekten
Ihres Keyboards zur Folge haben kann.

kreise, durch die Stérungen in anderen
elektronischen Geraten (Radios, TV)
hervorgerufen werden kénnen.
Geschieht dies, vergroRern Sie den
Abstand zwischen den Geréaten.

Schalten Sie Ihr Keyboard aus, bevor Sie Peripherie-Gerate anschlieRen

@® Schalten Sie das Keyboard stets ab, bevor Sie Peripherie-Gerate anschlielen, um Beschadigungen
Ihres Keyboards zu vermeiden.

Achtung!

Die normale Funktion lhres Produkts kann eventuell durch starke elektromagnetische Inteferenzen gestort
werden. Wenn dem so ist, filhren Sie einen Reset durch, um mit der Bedienung in der nachfolgenden
Anleitung fortzufahren. Sollte die Stérung damit nicht behoben sein, positionieren Sie Ihr Keyboard an
einem anderen Ort.

Das Display

Dieses Display ist ein Prazisions-Gerat mit extrem hoher Technologie. Vielleicht stellen Sie einige der
unten aufgefihrten Probleme fest, welche allerdings aufgrund der Eigenschaften von LCD-Displays
entstehen und keine Fehlfunktionen sind.

* Es kdnnen Pixel in der Anzeige sein, die immer dunkel (unbeleuchtet) und manche, die immer

hell (beleuchtet) sind.

+ Je nach Inhalt kann die Helligkeit der Anzeige uneinheitlich erscheinen.

+ Je nach Inhalt der Anzeige sieht man horizontale Schattenstreifen.

 Je nach Anzeige ist ein Flackern oder Moiré Muster sichtbar.
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Panel & Display Beschreibung
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1. POWER ON/OFF TASTE

Keyboard Ein- oder Ausschalten.

2. MASTER VOLUMEN Fader

Einstellung des Master Volumens.

3. Auswahl Taster

Wahlt die 4 Effekt Kombinatio-
nen der Gruppen Potis nachein-
ander.

4. Gruppen

Effect1: Stellt das Volumen, Pan der
RIGHT 1 Voice ein.

Stellt die attack time,
release time der RIGHT 1
Voice ein.

Stellt die Filter-Cutoff-
Frequenz und die Resonanz
fur die Cutoff-Frequenz der
RIGHT 1 Voice ein.

Dieser Effekt kann frei
zugeordnet werden. Siehe
,controller”

. EFFECT ON/OFF Taste

Schaltet die Spezial Effekte wie Arpeg-
gio, Harmonie oder Helicopter ein oder
aus.

Effect2:

Effect3:

Effect4:

. Song Aufnahme Taste

Ruft den Song Aufnahme Modus auf.
Ihre Aufnahme wird im SMF Format
aufgenommen.

. Audio Aufnahme Taste

Ruft den Audio Aufnahme Modus auf.
lhre Aufnahme wird im WAV Format
aufgenommen.

8. Score Taste

Zeigt die Noten des aktuellen Songs
an (SMF)

9. Song Select Taste

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Ruft das Song Auswahl Menu auf.

Style Select Taste
Ruft das Style Auswahl MenU auf.

USB Device Taste

Zeigt den Inhalt des angeschlossenen
USB Stick.

Global Setting Taste

Ruft das Mendi fiir die globalen
Einstellungen auf.

Mixer Taste
Ruft das Mixer MenU auf.

A.B.C. Taste
Akkord Modus Ein- oder Ausschalten.

Auto Fill Taste
Auto Fill In ein- oder ausschalten.

O.T.S. Link Taste

Schaltet den O.T.S. Link ein oder aus.
Ist One Touch Setting eingeschaltet,
wechseln mit den Style Variationen
auch die Sounds.

FADE Taste
Schaltet Fade IN, oder Fade OUT
ein oder aus.

Tempo+, Tempo- Taste
Einstellung des richtigen Tempos.

19. Metro Taste

Schaltet das Metronom ein oder aus.

SONG CONTROL
20. Play/Stop Taste

21.

22.

23.

Startet oder stoppt einen Song oder
Playback.

Pause Taste

Halt das Song Playback vortiberge-
hend an.

RW Taste

Spult den Song zurlck.

FF Taste
Schneller Vorlauf des Songs.

STYLE CONTROL

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

START/STOP Taste
Startet oder stoppt einen laufenden
Style

SYNC START Taste
Sync Start Ein- oder Ausschalten.

SYNC STOP Taste
Sync Stop Ein- oder Ausschalten.

INTRO A Taste
Spielt das INTRO A

INTRO B Taste
Spielt das INTRO B

Main A, B,C, D Taste

Spielt die verschiedenen Variatio-
nen eines Styles.

ENDING A,B Taste

Spielt das ENDING



Panel & Display Beschreibung
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27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

MULTI PAD TASTEN

Diese Effekttasten verleihen lhrem
Spiel mit speziellen dynamischen
Phrasen eine gewisse Wirze.

VOICE TASTEN
Auswahltasten fir die VOICE-
Kategorie. Wahlt eine Voice aus.

DATA DIAL
Zu- oder Abnahme des
Wertes.

PART ON/OFF TASTEN,
Schaltet LEFT, RIGHT1, RIGHT2,
RIGHT 3 individuell ein oder aus.

EXIT TASTE
Verlassen des Meniis, oder
Abbruch.

+/- TASTE
Zu- oder Abnahme des
Wertes.

SUSTAIN TASTE
Schaltet das Sustain ein oder
aus.

TRANSPOSE+, TRANSPOSE-
TASTEN

Transponiert die Tonhéhe in
Halbtonschritten.

OCTAVE+, OCTAVE- TASTEN
Oktaviert die Tonhéhe nach
oben oder unten.

BANK TASTE
Wahlt eine Performance
Speicherbank aus.

40.

41.

42.

43.

. FREEZE TASTE

Schaltet die FREEZE Funktion
ein oder aus.

. STORE TASTE

Speichert die Panel Einstellungen auf
einen Performance Speicherplatz ab.

. M1-M6 TASTEN

PERFORMANCE MEMORY:
Abruf der Bedienfeld Einstellun-
gen aus dem Performance
Speicher.

O.T.S (M1-M4):

Ruft alle Einstellungen (Voice,
Effekt, etc.) ab, welche mit dem
aktuellen Style verbunden sind.
O.T.S. TASTE

Schaltet die O.T.S. Funktion ein oder
aus.

MODULATION TASTE
Fugt einen Vibrato Effekt hinzu.

PITCH BEND

Verschiebt die Tonhéhe des auf der
Tastatur gespielten Klangs nach oben
oder unten.

PHONES-BUCHSE

Zum Anschliefden eines Kopfhorers.
. USB PORT

Anschluss eines USB Speicher-
gerats.

Hinteres Panel

6.

. DC 12V

. USB BUCHSE

Verbindung zu einem Computer.

. MIDI' IN/OUT/THRU BUCHSEN

Zur Verbindung anderer Produkte, welche
ebenfalls mit einer MIDI Schnittstelle
ausgestattet sind

. SUSTAIN BUCHSE

Anschluss eines Sustain Pedals.

- VOLUME BUCHSE

Anschluss eines Volumen Pedals.

. AUX OUT BUCHSE

Anschluss an eine Verstarkeranlage.

AUX IN BUCHSE
Anschluss eines MP3 oder CD
Players.

Anschluss eines DC 12V Netzadapters
(optional).




Panel & Display Description

Haupt Display

Transpose 0O Bar 001:01 4/4

Warm Pad

L

Grand Piano

R1
8Beat Ballad

8 Beat & 16 Beat

Soprano Sax
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4. Chord

Romantic Folks

1. Voice

Zeigt fur jeden Part den Voice Namen und die Oktave

Daten an. (R1, R2, R3, Left)

Wie kann ich eine Voice fiir jeden Part auswahlen?

Zum Beispiel:

1. Drucken Sie irgendwo in den R1 Display Bereich,
hierdurch wird der R1 Part ausgewahilt.

2. Driicken Sie erneut in diesen Bereich, wodurch sich das
Voice Auswahl Display 6ffnet. Nun konnen Sie eine
Voice fir R1 auswahlen.

. Style&Song

Zeigt den aktuell ausgewahlten Style-Namen an, zum
Beispiel ,8Beat Ballad. Driicken Sie auf den Style-Namen,
wodurch sich das Style Auswahl Display 6ffnet.

Driicken Sie auf die Song Registerkarte, welche den
aktuell ausgewahlten Song anzeigt, zum Beispiel “Brahms
Waltz®. Driicken Sie auf den Songnamen, wodurch sich
das Song Auswahl Display 6ffnet.

. Performance

Zeigt den aktuell ausgewahlten Performance Namen an.
Driicken Sie auf diesen Namen, wodurch sich das
Performance Auswahl Display 6ffnet.

Zeigt den Akkord Namen und ahnliche Informationen.
A. Akkord Namen

B. Akkord Tonart

C. Splitpunkt

5. Schnellzugriff zu Einstellungsseiten
= Driicken auf ,Split Point“, um die Split-Einstellung aufzurufen.

® Driicken auf ,Effect®, um die Effekt-Einstellung aufzurufen.
® Drlicken auf ,Controllers®, um die Kontroll-Einstellungen
aufzurufen..

6. Andere

m Der Transpose Wert in Halbtonschritten.
® Das aktuelle Tempo

® Die aktuelle Playback Zeitposition

® Aktuelle Taktart



Vorbereitung

Dieses Kapitel enthalt Informationen, um lhr Instrument fiir das Spielen vorzubereiten. Arbeiten Sie dieses Kapitel sorgfaltig
durch, bevor Sie |hr Instrument einschalten.

1. Ziehen Sie den Volumen Fader nach unten, auf die kleinste
Volumenstarke.

@
SUSTAIN  VOLUME ~AUXOUT  AUXIN c12v
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2. Verbinden Sie nun lhr Netzteil mit der Strombuchse DC 12V
lhres Instruments. VOLUME

3. Stecken Sie nun den Netzstecker des Adapters in
die Netzsteckdose.

4. Sie konnen |hr Keyboard jetzt einschalten. Die Led's auf dem
Bedienfeld leuchten auf.

Bemerkung:
Schalten Sie Ihr Piano wahrend eines Gewitters aus, aber auch,
wenn Sie es nicht benutzen.

Notenhalter

Ihr Instrument ist mit einem Notenhalter ausgestattet. Stecken Sie den
Notenhalter wie abgebildet in das Keyboard:
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Sustainpedal Anschluss

Der optionale FuBtaster (Sustain-Pedal) kann an die Sustainbuchse
angeschlossen werden. Der FuBtaster funktioniert durch niederdriicken
wie das Nachhall-Pedal eines Klaviers.

g

Volumenpedal Anschluss

Mit dem optionalen Volumenpedal kénnen Sie die Lautstarke regeln. Die
entsprechende Buchse befindet sich auf der Riickseite Ihres Keyboards.




Anschluss eines Kopfhorers

An die Kopfhérerbuchse kénnen Sie ein paar Stereokopfhérer
anschlie®en, um mit dem Keyboard zu tben. Die eingebauten
Lautsprecher schalten sich automatisch ab und Sie héren das
Keyboard nur tber die Kopfhoérer, sobald dieser angeschlossen wird.

Bemerkung:

Benutzen Sie den Kopfhdérer nicht mit groRer Lautstarke, da das lhr
Gehor schadigt.

Anschluss von Audio Equipment

Die AUX OUT-Buchse ermdglicht es Ihnen Ihr Keyboard an einen
externen Verstarker anzuschlielen. Verbinden Sie mit Hilfe eines
Audio-Kabels die AUX OUT-Buchse auf der Riickseite lhres

Keyboards mit der LINE IN- oder AUX IN-Buchse des Verstarkers.

Bemerkung:

Um eine Beschadigung lhrer Lautsprecher zu vermeiden, sollten Sie
die Lautstarke lhres Keyboards vollkommen zurtickdrehen, bevor Sie
das Instrument mit einem Verstarker oder anderen Geraten verbinden.

Anschluss eines MP3/CD Players

Verbinden Sie den Audio Ausgang eines MP3/CD Players, oder einer
anderen Audioquelle, mit dem AUX IN auf der Riickseite Ihres
Keyboards. Das Eingangssignal wird mit dem Signal Ihres Keyboards
gemischt, so dass Sie zu Audio Songs mitspielen kdnnen.
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Anschlisse

Anschluss eines Computers

Verbinden Sie Gber den USB Anschluss lhr Keyboard mit dem
Computer.

=
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Sie kdnnen auch ein kommerzielles MIDI-USB Interface benutzen,
um das Keyboard mit dem Computer zu verbinden.

Nachdem der Treiber installiert und die Initialisierung abgeschlossen
ist, kbnnen Midi Daten gesendet und empfangen werden. Wahlen
Sie dazu im GLOBAL SETTING MenU unter MIDI I/O, MIDI Device

USB aus.

Bemerkung:
Wahlen Sie bei MIDI Device USB nicht Input und Output gleichzei-

tig aus, da der Sound sonst tiberlappen kann.

Anschluss anderer MIDI Gerate

SchlielRen Sie externe MIDI-Gerate (Keyboards, Sequenzer, Soundex-
pander etc.) tber Standard-MIDI-Kabel an den MIDI Buchsen an.

MIDI IN: Empfangt MIDI-Befehle von einem externen MIDI-Gerat.
MIDI OUT : Sendet MIDI-Befehle, die vom Keyboard erzeugt wurden.
MIDITHRU: Leitet die empfangenen MIDI-Befehle von MIDI IN weiter.

Bemerkung:
Um Schaden zu vermeiden, sollten Sie lhr Keyboard ausschalten,

“\ MIDIIN <—MIDI OUT

>

MIDIOUT — MIDI IN

bevor Sie es von den externen MIDI-Geréaten trennen.
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Grundlagen der Bedienung

Dateiauswahl

Sie haben verschiedene Auswahlmdglichkeiten: VOICE Auswahl,
STYLE Auswahl, SONG Auswahl, PERFORMANCE Auswahl, etc.
Wie wahle ich in dieser Auswahlansicht eine Datei aus?

.
Zum BelSplel Electric Grand
1. Speicherort der Dateien —
Preset: Der Ol_'t, an d(_am vorprogrammierte (Preset-) Dateien \ .
gespeichert sind. Accordion &
User: Der Ort, an dem aufgezeichnete oder bearbeitete Dateien uitar &
gespeichert werden.

USB: Der Ort, an dem auf einem USB-Speichergerat Dateien
gespeichert werden.

Edit Effect

2. Kategorien von Dateien
Die Dateien sind ihrem Typ entsprechend nach Kategorien
unterteilt. Die einzelnen Kategorien kénnen durch Driicken auf
den Kategorie Namen im LCD Display ausgewahlt werden. Zum

Beispiel: Die Voice Datei ,Grand Piano“ befindet sich in der Vorherige Seite  Seiten Nummer
Piano Kategorie. Driicken Sie auf ,Piano®, welche diese aufruft. l i
3. Blattern und Schnelldurchsicht m
Befinden sich zu viele Datein in einer Kategorie, so werden die T
Dateien auf mehrere Seiten verteilt. Mit der Cursor Taste im LCD

Aktuelle Seite Nachste Seite

Display kdnnen Sie lhre Wunschseite auswahlen.

4.Datei Auswahl
Wabhlen Sie die gewiinschte Datei auf der aktuellen Seite aus,
indem Sie auf den Dateinamen driicken.

Nutzung der Soft-Tastatur

Um ein File oder Ordner zu benennen oder umzubenennen,

. o . Record Record: New Song Her DD1 D1
missen Sie die Soft Tastatur Anzeige aufrufen.

1. Zeichen léschen:

Driicken Sie die D.elete Taste. - ..........
' IIIIIIIII
2.C b : ‘
Dl:[;cs;lgern ggedsi’: rI‘inke oder rechte Cursor Taste @......@
3. GroRbuchstaben Eingabe: i ﬁ@@

Driicken Sie die CAPS Taste, die nun eingegebenen

Buchstaben werden als Grof3buchstaben angezeigt.
4. Leerschritt Eingabe:

Driicken Sie die Space Taste.

0K I . Cancel I

2123 \
5. Eingabe von Zahlen oder Zeichen:
Driicken Sie die Nummern Taste, die Nummern und Zeichen
werden jetzt angezeigt.
Geben Sie die Nummern oder Zeichen durch Driicken deren
Taste ein.

Record Record: New Song far D01

Driicken Sie die OK Taste, um den neuen Namen zu bestatigen

und zur vorherigen Anzeige zuriickzukehren. ..........

Dricken Sie die CANCEL Taste, um die Eingabe abzubre- , -........

chen und zur vorherigen Anzeige zurlickzukehren. : .....-.m
= @0

oK I | Cancel J

10



Grundlagen der Bedienung

Einstellung der Anschlagsdynamik

Driicken Sie die Taste GLOBAL SETTING und dann auf
.Keyboard® im Display
Es gibt 3 Parameter Einstellungen fir den Anschlag (Touch).

1. ON/OFF (wie abgebildet: « on/off )

Driicken Sie die ,ON/OFF* Taste, um die Anschlagsdynamik
lhres Keyboards ein- (Schrift ist orange) oder auszuschalten
(Schrift ist grau).

2. Anschlagskurve (wie abgebildet: Curve ~ Normal )

Wenn Sie auf die ,Normal“ Taste drlicken, 6ffnen sich in
einem Pop Up Fenster die auswahlbaren Parameter.

Sie kdnnen mit 3 der nachfolgenden Moglichkeiten auswahlen:

1. Dricken Sie im Display auf den gewlnschten Parameter,
um diesen auszuwahlen.

2. Benutzen Sie das Datenrad, um den gewilinschten .
Parameter einzustellen.

3. Driicken Sie die [+] oder [-] Taste, um den gewiinschten
Parameter einzustellen.

Ausgewahlte Parameter werden (orange) hervorgehoben.

3. Dynamik Daten (wie abgebildet: Flat velocity 64 )

Driicken Sie auf die Taste ,64“ im Display, um das Pop Up
Fenster zu 6ffnen.

Sie kdnnen mit 3 der nachfolgenden Mdoglichkeiten auswahlen:

1. Dricken Sie die ,A“ oder , ¥* Cursortasten im Display,
um den gewulnschten Wert einzustellen.

2. Benutzen Sie das Datenrad, um den gewilinschten
Wert einzustellen.

3. Driicken Sie die [+] oder [-] Taste, um den gewlinsch-
ten Wert einzustellen.

Gther) Keyboard

e 10101

Flab veluciy = 84

athert Keyboard

Split Point
Churd | F#3
I
FITTITTTITCLT Tt
Hard2 Hard1
Chord-+ m Soft1 Left  F#3

Touch Soft.2

® Un/Utf Curve Normal g Flab veluciy = 84
— e

ullm

Gthert Keyboard
Split Point

Chord | F#3 |

Curve Normal Flat velucily
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Dieses Keyboard beinhaltet 2 wunderbare Demos. Siehe
Anhang: DEMO LISTE.

Dricken Sie die Tasten [SONG SELECT] und [STYLE
SELECT] gleichzeitig, um die Demos zu starten.

Demo Auswahl

Dricken Sie auf den Demo Namen im Display oder benutzen Sie
das Datenrad. Das gewiinschte Demo kénnen Sie ebenso mit der
[+] oder [-] Taste auswahlen.

Demo anhalten
Driicken Sie die [PAUSE] Taste, um das Demo anzuhalten,
erneutes Drilicken setzt das Abspielen fort.

Demo stoppen
Dricken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um das Demo zu stoppen.

Demo Tempo einstellen
Dricken Sie die [TEMPO+] oder [TEMPO-] Taste, um das
Abspieltempo der Demos zu verandern.

Demo Modus verlassen
Dricken Sie die [EXIT] Taste, um das laufende Demo zu stoppen
und zum Haupt Display zurtickzukehren.

SONG STYLE
SELECT SELECT

Tempo 180 Bar

Demo 1

START/
STOP




Spielen der Voices

Das Keyboard verfugt insgesamt Uiber 672 aullergewdhnlich realistische Stimmen, inklusive Piano, Gitarre, Streicher, Blaser
und mehr. Siehe Anhang: VOICE LISTE.

R1 Part einschalten

Driicken Sie unterhalb PART ON/OFF die [R1] Taste, um diesen Part
einzuschalten.

PART ON/OFF
R1 R2 R3

Sie kénnen verschiedene Voices gleichzeitig spielen oder unterschiedliche
mit der linken und rechten Hand. Schalten Sie hierzu den entsprechenden
Part ein.

Eine Voice fur Part R1 auswahlen

ORGAN&  GUITAR& STRINGS &  BRASS &
PIANO E.PIANO  ACCORDIAN BASS ENSEMBLE SAXOPHONE

1. Es gibt 2 Mdglichkeiten die Voice Kategorie auszuwahlen.

® Dricken Sie eine der VOICE Tasten, um eine Kategorie auszu-

wahlen. Im Display 6ffnet sich automatisch das Voice Auswahl FLUTE&  LEAD& FX& ETHNIC&  CHINESE  PERCUSSIVE
Fenster. WOODWIND ~ PAD EFFECTS ~ COMBINED INSTRUMENTS & DRUM

= Driicken Sie im Haupt Display rechts oben auf R1, um das Voice
Auswahl Fenster aufzurufen. Die Voice Kategorien kdnnen jetzt im
Display angewahlt werden und es wird das dementsprechende
Voice Auswahl Fenster angezeigt.

2. Mit der Cursor Taste kénnen Sie nun die gwiinschte Voice Seite
auswahlen.

3. Drucken Sie auf den VOICE Namen (z.B. “Grand Piano®), um , Grand Piana/Dark Honky Tank
den Sound auszuwahlen. .
ar & Hunky Tonk/Wide
. " . - . . . trings & Bright Piano/Wide
Sie kdnnen auch User-Voices auswahlen, Einzelheiten siehe

unter Voice

Edit

Driicken Sie im Voice Auswahl Display auf ,Voice Demo*“ um das

Demo fir die ausgewahlte Voice zu starten. Nochmaliges Driicken ; Electric Grand
stoppt das Demo. —

Elec.Grand/Wide
Bemerkung:
Wenn fiir die ausgewahlte Voice kein Demo hinterlegt ist, wird
\oice Demo* nicht angezeigt. vitar & Bright Piano Honky Tonk/Wide

Spielen Sie auf Ihrem Keyboard und horen Sie sich die ausgewahlte
Voice an.

Em‘\
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Spielen eines Styles

Ihr Instrument verfiigt ber 240 Styles in einer Vielzahl verschiedener Stilrichtungen. Probieren Sie einige unterschiedliche
Styles mit Ihrer automatischen Begleitautomatik (siehe Anhang Style Liste).

Style auswahlen

1. Es gibt 2 Méglichkeiten das Style Auswahl Display aufzurufen.
= Dricken Sie die [STYLE SELECT] Taste.

» Driicken Sie auf den Namen STYLE im Haupt Display.

Tempn 96 Bar 00101 4/ 4

2. Driicken Sie im Style Auswahl Display auf den Style Kategorie BBe d 8Beat Blues Mack

Namen, um eine Kategorie auszuwahlen. Pop £
3. Mit dglr Cursor Taste kénnen Sie nun die gwilnschte Style Seite .
auswahlen. ?

8Beat Hip Hop

4., Drucken Sie auf den STYLE Namen (z.B. “8Beat Ballad®), um
den Style auszuwahlen.

Sie kénnen auch User-Styles auswahlen, Einzelheiten siehe
unter Style.

1. Driicken Sie die [A.B.C.] Taste, um die ,Automatische Begleitauto-
matik® zu aktivieren. Sobald Sie im Bereich der linken Hand der
Tastatur eine Note spielen, wird das Keyboard automatisch eine
passende Bass Line und Akkorde, die auf den Style zugeschnitten
sind, spielen.

2. Dricken sie die [SYNC START] Taste. Diese Einstellung nennt
man: synchronisierter Start im standby. Die Begleitung mit Bass und
Akkorden beginnt, sobald Sie einen Akkord in der linken Splitzone " =
drucken. Spielen Sie zum Beispiel einen C-Dur Akkord, so startet die
Begleitautomatik in C-Dur.

3. Sobald Sie einen Akkord mit der linken Hand spielen, startet die
Begleitautomatik.

SYNC
START STOP

START/
4. Dricken Sie die [START/STOP] Taste, um die Begleitautomatik SToP
zu stoppen.
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Song Wiedergabe

Das Instrument verfugt tber 90 Songs.

Song Auswahl

SELECT
1. Es gibt 2 Méglichkeiten das Song Auswahl Display aufzurufen.
= Driicken Sie die [SONG SELECT] Taste. %
= Dricken Sie auf den Namen SONG im Haupt Display.

Preset

2. Driicken Sie auf den aktuell angezeigten Songnamen um
das Song Auswahl Dlsplay zu oOffnen. Aed Aiver Valley Cai Yun Zhui Yue

Sie kénnen auch User-Songs auswahlen, Einzelheiten siehe Wave of Danube
unter Song. .
< BN

Configure

Song abspielen

1. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um das Playback des o o
ausgewahlten Songs zu starten,
Die LED von [PLAY/STOP] leuchtet auf.
START/
STOP
2. Driicken Sie die [PAUSE] Taste, um den laufenden Song
anzuhalten. Erneutes driicken der [PAUSE] Taste setzt das
Abspielen fort. - \ o
3. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um den laufenden Song START/ START/
zu stoppen. sToP sToP
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Aufnahme eines MIDI Songs

1. Driicken Sie die [RECORD SONG] und [EFFECT ON/OFF]
Tasten gleichzeitig, um das Aufnahme Display aufzurufen.
Ein leerer Song (“New Song") ist jetzt fur die Aufnahme
bereit. Die LED von [RECORD SONG] blinkt, was bedeutet,
dass sich die Aufnahme im Bereitschaftsmodus befindet.

2. Driicken Sie [PLAY/STOP] Taste oder spielen Sie auf dem
Keyboard, um die Aufnahme zu starten. Die LED von

[RECORD SONG] leuchtet auf.

3. Driicken Sie ,STOP* im Aufnahme Display oder die [RECORD
SONG] Taste, um die Aufnahme zu stoppen und die Soft
Tastatur aufzurufen. Die LED von [RECORD SONG] erlischt.

4. Geben Sie einen neuen Namen ein und driicken ,0K*, um den

neuen User Song zu speichern.

5. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um den den aufgenommen

User Song abzuspielen.

Wenn Sie R1, R2, R3, L oder eine Melodie mit Begleitautomatik
gleichzeitig aufnehmen mochten, so finden Sie Einzelheiten unter

MIDI AUFNAHME.

EFFECT RECORD
ON/OFF SONG AUDIO

Song Infa.
lime Signature: 4 /1 lempo: Yo New Song
Track Selact
1 2 3 4 5 [:] 7 -]
Mute|  Mute|  Mute] Mot Mot Mue]  Mute
-] 10 1 12 13 14 15 16
Mute Mute Mute Mute Mutc Mute Mute Mute
Aec ACMP
Waiting to Necord
START
START/
STOP SONG
>/l
soNG
SONG AUDIO

Record Record: New Song Har 0D1 01

| Rec 00|

- RSN < |

[1].4 ] Cancel I

Record Record: New Song Ber DD1 D1
Song Info.
lime Signature: 4 / 4 Tempo: 106 New Song
Track Salact
1 2 7 -]
[Mutc] Save success! Muts|  Mutg|
=

| ® Aec ACMP

RECORD

START/
STOP




Aufnahme eines Audio Songs

Sie kénnen lhr Spiel als Audiodaten in CD-Qualitat auf ein USB
Speichergerat aufzeichnen.

1.
2.

Schliel3en Sie bitte ein USB Speichergerat an den USB PORT an.

Driicken Sie die [RECORD AUDIQ] Taste, um die Aufnahme zu
starten. Beginnen Sie direkt nach diesem Vorgang mit dem
Spielen und der Aufnahme. Die LED von [RECORD AUDIO]
leuchtet auf.

. Drucken Sie die [RECORD AUDIQO] Taste erneut, um die

Aufnahme zu stoppen und die Soft Tastatur aufzurufen. Die
LED von [RECORD AUDIO] erlischt.

. Geben Sie einen Namen ein und driicken ,OK", um die Audio

Aufnahme zu speichern.

. Drucken Sle die [PLAY/STOP] Taste, um den den aufgenommen

Audio Song abzuspielen.

Fir Einzelheiten siehe Audio Aufnahme.

SONG AUDIO AUDIO

RECORD

SONG AUDIO AUDIO

Transpose 0O

[ Audiono1|

Contrallers

START/
STOP

Bar 001:01 4 /4
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USB Speichergerat benutzen

Durch den Anschluss eines USB-Speichergerats, kénnen Sie
erzeugte eigene Daten auf dem Geréat speichern sowie Daten
von ihm laden. Schlief3en Sie ein USB-Speichergerat an der
Buchse [USB PORT] an.

Kompatible USB Speichergerate

Empfohlene Marken: KINGSTON, SCANDISK, SONY, LEXAR,
TRANSCEND

Format: FAT 16/32

Kapazitat: 1G, 2G, 4G, 8G, 16G, 32G

Benutzung des USB Speichergerats

1. SchlieRen Sie das USB Speichergerat an den USB Port an.
2. Driicken Sie die [USB DEVICE] Taste, um die Ordner und
Dateien im Hauptverzeichnis des USB Speichergerates
anzuzeigen.

Driicken Sie die Registerkarte USB, welche Sie in jedem
Auswahl Display finden (wie VOICE, STYLE, SONG,
PERFORMANCE). Wahlen Sie den entsprechen Ordner, um
Ihre User Datein auf dem USB Speichergerat zu speichern,
zu laden, umzubennen oder zu l6schen.

Bemerkung

Wenn Sie im Datei Auswahl Display jetzt eine Datei auf das
USB Speichergerat speichern wirden (wie VOICE oder
SONG Auswahl), so wiirde diese in den Ordner ,PianoUser*”
im Hauptverzeichnis abgelegt werden. Vor dem Speichern
muss der Zielordner ausgewahlt werden.

wis = oooooo
f.o.8 ooooon
||[=[alsls]
aBBada oooo

ooos 85 8000000 Dooosaas

00000000000 860 oooooo O

T

[0

4

usB
DEVICE

ﬁ Hright. Piema...

Edit Tune Splic Effect

usB

P Performance

™ Song

™™ Style

‘, WPianoUsert

Execute Save to User Save to USB Delete



Daten vom Computer ubertragen

Verbinden Sie mit einem USB Standardkabel den USB Anschluss auf
der Rickseite Ihres Keyboards mit dem USB Anschluss lhres
Computers.

Schalten Sie zuerst Ihr Keyboard ein, bevor Sie die Software ,Grand- KGRI Duvies _Languags _Help
Suit” (im Lieferumfang) im Computer starten. Wenn die Verbindung
zwischen Keyboard und Computer erfolgreich war, sollten Sie die
nebenstehende Anzeige erhalten.

Grand Suite Devica Language Help - X

Sie kénnen SMF MIDI Datein in Ihr Keyboard als User Songs
laden, oder User Songs zum Computer Ubertragen.

Sie kénnen User Styles zur Datensicherung zum Computer
Ubertragen, oder vom Computer in lhr Keyboard.

Sie kdnnen User Voices zur Datensicherung zum Computer
Ubertragen, oder vom Computer in lhr Keyboard.

Sie kénnen Memory Datein zur Datensicherung zum Computer
Ubertragen, oder vom Computer in lhr Keyboard.

o iR =1}
Fle Name Fie Se
SONG

PERFORMANCE

=G
| $Recycle.in

+.360Nee

| JBUEANDEOX

+-adobe

+-Huol

L-d60ae? 1 c6GI0MF Ac2b0dfGH 69
-Documents and Setlings
DRIVERE

-iBef105a07c3c4n5 321 2ACiEIIdes
Intel

-KSafeRecycle -

Fila fama Fia Sea

'a

Transmit

Mehr Méglichkeiten entnehmen Sie bitte der Software Bedienungs-
anleitung!
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Fehlerbehebung

Problem

Mégliche Ursachen und ihre Behebung

Die Lautsprecher produzieren einen ,Pop“ Sound wenn
Sie das Instrument einschalten.

Dies ist normal und kein Grund zur Besorgnis.

Kein Sound, wenn das Keyboard gespielt wird.

Das R1/R2/R3/L Voice Volumen (Mixer) kann zu gering eingestellt
sein. Stellen Sie eine geeignete Lautstarke ein.

Bei Benutzung eines Mobil Telefons, wird ein
Gerausch produziert.

Die Benutzung eines Mobil Telefons in unmittelbarer Néhe des
Instruments produziert Interferenzen. Um dies zu vermeiden,
schalten Sie das Mobil Telefon aus, oder entfernen Sie es von
lhrem Instrument.

Die automatische Begleitung startet nicht, obwohl der
Sync-Start eingeschaltet ist und eine Taste gedrickt
wird.

Vielleicht versuchen Sie die Begleitung durch Spielen einer Taste
im Bereich der rechten Hand zu starten. Um die Begleitung im
Sync-Modus zu starten, missen Sie eine Taste im Bereich der
linken Hand drucken.

Bestimmte Noten werden mit einer falschen Tonhéhe
wiedergegeben.

Stellen Sie sicher, dass die Hauptstimmung auf ,440.1hz" einge-
stellt ist und die Scale Stimmung ausgeschaltet ist.

Die Harmony-Funktion funktioniert nicht.

Harmony kann nicht eingeschaltet werden, wenn der ,Full
Keyboard fingering“ Modus ausgewahlt ist. Ebenso kann die
Harmony Funktion nicht funktionieren, wenn ein Drum Kit fir
Voice R1 ausgewahlt wurde.
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Spezifikationen

Keyboard
61 keys

Display
7" TFT, 800 x 480 color touch screen

Polyphony
128

Voice

More than 900 Sounds and 35 Drumkits

Effect
Reverb, Chorus, Master EQ, Arpeggio, Harmony, Chopper

Sty!e
240 plus Updates www. deebach. eu

Style Control

STYLE SELECT, START/STOP, SYNC STOP, SYNC
START, INTRO A, INTRO B, MAIN A, MAIN B, MAIN C,
MAIN D, ENDING A, ENDING B, AB.C., AUTO FILL IN,
O.T.S. LINK, FADE IN/OUT

Song
90 Preset Songs

Song Control
SONG SELECT, PLAY/STOP, PAUSE, RW, FF

SCORE
Display the Music Notation

Record
MIDI Recorder and USB Audio Recorder

Demo
2

Tempo
30-280, Tap Tempo

Performance Memory
10(BANK)*6(M1-M6), FREEZE, STORE

Multi Pad
6

Other Control

MASTER VOLUME SLIDER, SELECT, 2 KNOBS, EFFECT
ON/OFF, GLOBAL SETTING, MIXER, VOICE DIRECT
BUTTONS, DATA DIAL, +, -, PART ON/OFF BUTTONS,
EXIT, SUSTAIN, TRANSPOSE+, TRANSPOSE-, OCTAVE+,
OCTAVE-, O.T.S., MODULATION, PITCH BEND

USB Device

Save the user data (Ex: User voices, User Song, User
Memory, etc.)

Play the User Song (Format. SMF/WAV/MP3/WMA)

Connectors

DC IN, Headphones, AUX. IN, AUX. OUT, Sustain Pedal,
Volume Pedal, USB, MIDI IN, MIDI OUT, MIDI THRU, USB
PORT.

Power Supply
DC IN

Speaker
15W+15W, 25W+25W

Dimensions
970(W)X390(D)X160(H)mm

Weight
9Kg

* All specifications and appearances are subject to change
without notice.
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No.| Name LCD Name 56 | R&B Ballad 1 R&B Ballad 1 111 | Techno 2 Techno 2

8BEA T& 16BEA T 57 | Guitar Ballad Guitar Ballad 112| Progressive Progressive

1 | 8Beat Ballad 8Beat Ballad 58 | Ballad Rock Ballad Rock 113|Rap 1 Rap 1

2 | 8Beat Piano 8Beat Piano 59 | Piano Pop 1 Piano Pop 1 114|Rap 2 Rap 2

3 |8Beat1 8Beat 1 60 | Soft Ballad Soft Ballad 115|Disco Disco

4 | Guitar Pop 1 Guitar Pop 1 61 | Natural Ballad Natural Ballad 116| Soft Disco Soft Disco

5 | 8Beat Hip Hop 8Beat Hip Hop 62 | Love Ballad Love Ballad 117|Disco Party Disco Party

6 | 8Beat Blues Rock 8Beat Blues Rock |63 | Easy Ballad Easy Ballad 118|70's Disco 70's Disco

7 | 8Beat Pop 8Beat Pop 64 | Miami Folk Miami Folk 119|70's Disco Funk 70's Disco Funk
8 | Pop Funk 1 Pop Funk 1 65 | Slow Ballad Slow Ballad 120|Club Dance Club Dance

9 | Rhythm&Beat 1 Rhythm&Beat 1 66 | Folk Ballad Folk Ballad 121|Euro Dance Euro Dance

10 | 8Beat Disco 1 8Beat Disco 1 67 | Pop Ballad 1 Pop Ballad 1 122|Hip Hop 2 Hip Hop 2

11 | 8Beat Rock 8Beat Rock 68 | Pop Ballad 2 Pop Ballad 2 123|Garage Garage

12 | Guitar Pop 2 Guitar Pop 2 69 | EP Ballad EP Ballad Soul & Funk

13 | 8Beat 2 8Beat 2 70 | New R&B Ballad New R&B Ballad 124|Funk 1 Funk 1

14 | Sweet Beat Sweet Beat Rock 125/ Classic Funk Classic Funk

15 | 8Beat Dance 8Beat Dance 71 | Rock Rock 126|Jay R&B Jay R&B

16 | 8Beat Disco 2 8Beat Disco 2 72 | New Wave New Wave 127|Gospel Swing Gospel Swing
17 | Pop Funk 2 Pop Funk 2 73 | Ska Ska 128| Gospel Gospel

18 | 8Beat 3 8Beat 3 74 | Pop Rock 2 Pop Rock 2 129|Funk 2 Funk 2

19 | 60's 8Beat 60's 8Beat 75 | Slow Rock Slow Rock 130| Electric Funk Electric Funk
20 | Rhythm&Beat 2 Rhythm&Beat 2 76 | 70's Rock&Roll 70's Rock&Roll 131|Groove Funk Groove Funk

21 | 16Beat 1 16Beat 1 77 | Folk Rock Folk Rock 132|Rubber Funk Rubber Funk
22 | 16Beat Funk 1 16Beat Funk 1 78 | Soft Rock Soft Rock 133| Cool Funky Cool Funky

23 | 16Beat Ballad 1 16Beat Ballad 1 79 | Old Rock Old Rock 134|Jazz Funk Jazz Funk

24 | 16Beat R&B 16Beat R&B 80 | Easy Rock Easy Rock 135|Groove Groove

25 | Pop 16Beat 1 Pop 16Beat 1 81 | New Shuffle New Shuffle 136|Soul Soul

26 | 16Beat Funk 2 16Beat Funk 2 82 | Rock Hip Hop Rock Hip Hop 137|Hip Hop Soul Hip Hop Soul
27 | 16Beat Dance 16Beat Dance 83 | Rock&Roll 1 Rock&Roll 1 138|Hip Hop Beat Hip Hop Beat
28 | Pop 16Beat 2 Pop 16Beat 2 84 | Rock Shuffle Rock Shuffle 139|R&B R&B

29 | 16Beat 2 16Beat 2 85 | Rock&Roll 2 Rock&Roll 2 140|Soul Beat Soul Beat

30 | Pop 16Beat 3 Pop 16Beat 3 Ballroom 141|R&B Ballad 2 R&B Ballad 2
31 | Pop 16Beat 4 Pop 16Beat 4 86 | Tango 1 Tango 1 142| British Soul Pop British Soul Pop
32 | Modern 16Beat Modern 16Beat 87 | Spain Matador Spain Matador Swing & Jazz

33 | 16Beat Hot 16Beat Hot 88 | Twist 1 Twist 1 143| Latin Jazz 1 Latin Jazz 1

34 | 16Beat Modern 16Beat Modern 89 | Twist 2 Twist 2 144|Big Band Big Band

35 | 16Beat Funk 3 16Beat Funk 3 90 | Big Band Fox Big Band Fox 145| Dixieland 1 Dixieland 1

36 | 16Beat 3 16Beat 3 91 | Tango 2 Tango 2 146| Guitar Swing 1 Guitar Swing 1
37 | Cool Beat Cool Beat 92 | Slow Fox Slow Fox 147|Broadway Big Band|Broadway B.Band
38 | 16Beat Ballad 2 16Beat Ballad 2 93 | Slow Waltz 1 Slow Waltz 1 148|Swing Swing

39 | 16Beat 4 16Beat 4 94 | Swing Fox Swing Fox 149| Latin Jazz 2 Latin Jazz 2

40 | Pop Shuffle Pop Shuffle 95 | Salsa 1 Salsa 1 150| Fusion Fusion

Pop & Ballad 96 | Cha Cha1 Cha Cha 1 151|Acid Jazz Acid Jazz

41 | Pop Rock 1 Pop Rock 1 97 | Cha Cha 2 Cha Cha 2 152|Cool Jazz Ballad  |Cool Jazz Ballad
42 | Pop Dance 1 Pop Dance 1 98 | Beguine 1 Beguine 1 153| Swing Shuffle Swing Shuffle
43 | Pop Fusion Pop Fusion 99 | Beguine 2 Beguine 2 154|Big Band Medium |Big Band Medium
44 | Analog Night 1 Analog Night 1 100 Rumba 1 Rumba 1 155| Dixieland 2 Dixieland 2

45 | 6/8 Pop 6/8 Pop 101 Samba 1 Samba 1 156| Acoustic Jazz Acoustic Jazz
46 | Brit. Pop 1 Brit. Pop 1 102 Samba 2 Samba 2 157| Guitar Swing 2 Guitar Swing 2
47 | Brit. Pop 2 Brit. Pop 2 103 Jive Jive 158| Ragtime Ragtime

48 | Pop Hit Pop Hit 104| Fox Trot Fox Trot 159|Modern Jazz Ballad|Modern Jazz Ballad
49 | Fusion Shuffle Fusion Shuffle Dance 160| Swing Ballad Swing Ballad
50 | Analog Night 2 Analog Night 2 105 Techno 1 Techno 1 161|Orchestra Swing  |Orchestra Swing
51 | Guitar Pop 3 Guitar Pop 3 106 Hip Hop 1 Hip Hop 1 Country

52 | Pop Beat Pop Beat 107| House 1 House 1 162| Country Pop 1 Country Pop 1
53 | Soft Beat Soft Beat 108 House 2 House 2 163|Bluegrass 1 Bluegrass 1

54 | 60's Pop 60's Pop 109 Pop Dance 2 Pop Dance 2 164|8Beat Country 8Beat Country
55 | Sting Latin Sting Latin 110| Down Beat Down Beat 165|Modern Country Modern Country




Style Liste
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166| Country Pop 2 Country Pop 2 204 | Party Polka Party Polka
167| Bluegrass 2 Bluegrass 2 205| Army March Army March
168| 2/4 Country 2/4 Country 206| March March
169| Country Quick Steps|Country QuickStp| |207| US March US March
170| Country Folk Country Folk 208| Musette Musette
171| Country Shuffle Country Shuffle 209| French Musette French Musette
Latin & Latin Dance 210| Mazurka Mazurka
172| Samba 3 Samba 3 World
173| Bossa Nova Bossa Nova 211| Enka Ballad Enka Ballad
174 Latin Latin 212| Laendler Laendler
175| New Reggae New Reggae 213| Hawaiian Hawaiian
176| Reggae Dance Reggae Dance 214| Sirtake Sirtake
177| Paso Doble Paso Doble 215| Dangdut Dangdut
178| Lite Bossa Lite Bossa 216/ 6/8 Flipper 6/8 Flipper
179] Latin Rock Latin Rock 217| New Age New Age
180| Beguine 3 Beguine 3 218| Tarantella Tarantella
181| Slow Bolero Slow Bolero 219| Scottish Scottish
182| Disco Samba Disco Samba 220| Norteno Norteno
183| Mambo Mambo 221| Pianist 1 Pianist 1
184| Meneito Meneito 222| Pianist 2 Pianist 2
185/ Rumba 2 Rumba 2 223| Pianist 3 Pianist 3
186| Rumba 3 Rumba 3 224| Jazz 1 Jazz 1
187| Tikitikita Tikitikita 225| Jazz 2 Jazz 2
188| Lambada Lambada 226| Jazz Pub Jazz Pub
189| Pop Cha Cha 1 Pop Cha Cha 1 227| Piano Rock Piano Rock
190| Pop Cha Cha 2 Pop Cha Cha 2 228| Pop Bossa Pop Bossa
191| Salsa 2 Salsa 2 229| March 1 March 1
Waltz&T raditional 230| March 2 March 2
192| Waltz Waltz 231| Piano Beat Piano Beat
193] Old Waltz Old Waltz 232| Piano Bar Piano Bar
194| English Waltz English Waltz 233| Blues Blues
195| German Waltz German Waltz 234| Pop Waltz Pop Waltz
196 Italian Mazurka Italian Mazurka 235| Slow Waltz Slow Waltz
197| Mexico Waltz Mexico Waltz 236| Ballad 1 Ballad 1
198| Vienna Waltz Vienna Waltz 237| Ballad 2 Ballad 2
199| Slow Waltz 2 Slow Waltz 2 238| 6/8 Ballad 6/8 Ballad
200| Jazz Waltz Jazz Waltz 239| Pop 1 Pop 1
201| Polka Polka 240| Pop 2 Pop 2
202| 6/8 March 6/8 March

203| German Polka

German Polka




No. | Name LCD Name PIANO

FOLK & COUNTRY 50 | Fur Elise Fur Elise

1 Red River Valley Red River Valley 51 | Prelude In C-Sharp Major Prelude

2 | Troika Troika 52 | Innocence Innocence

3 | Oh! Susannal! Oh! Susannal 53 | The Happy Farmer The Happy Farmer
4 | Wave Of The Danube Wave of Danube 54 |L'Arabesque L' Arabesque

5 |Long Long Ago Long Long Ago 55 | Minuet In G Major (BWV Anh. 116) Minuet in G 1

6 | Old Folks at Home Old Folks at Home 56 | Austria Variation Austria Variation

7 | Jambalaya Jambalaya 57 | Schos Doll's Dance No. 7 Doll's Dance No. 7
8 | Ding! Dong! Merrily On High Ding! Dong! 58 | The Rag-Time Dance Rag-Time Dance
9 | Battle Hymn Of The Republic Battle Hymn 59 | 2-Part Invention In A Minor Invention A 2 Voix
10 | The Old Gray Mare The Old Gray Mare 60 | Minuet In G Major (BWV Anh. 114) Minuet in G 2

11 | American Patrol American Patrol 61 | Turkish March Turkish March

12 | Christmas Is Coming Christmas Coming 62 | Schos Doll's Dance No. 2 Doll's Dance No. 2
13 | Sippin' Cider Through A Straw Sipping Cider 63 | Italian Polka Italian Polka

14 | Christmas Sound Christmas Sound 64 | Musette In D Major Musette in D

15 | On London Bridge On London Bridge 65 | Bourree Bourree
GOLDEN & POP 66 | Piano Sonata In C Major, K.330. Il Sonata K.330. IlI
16 | House Of The Rising Sun House of Rising 67 | To AWild Rose To AWild Rose

17 | The Blue Bells Of Scotland The Blue Bells 68 | Away In A Manger Away In A Manger
18 | Beautiful Dreamer Beautiful Dreamer 69 | Gavotte | Gavotte |

19 | It's Been A Long, Long Time Been a Long Time 70 | Angels We Have Heard On High Angels We Heard
20 | O Sole Mio O Sole Mio 71 | Waltz Waltz

21 | Der Deitcher's Dog Der Deitcher's Dog 72 | Did You Ever See A Lassie Did You See Lassie
22 | Joy To The World Joy to the World 73 | Chopsticks Chopsticks

23 | Silent Night Silent Night 74 | Four Swans' Dance Four Swans' Dance
24 | Ave Maria Ave Maria 75 | Old French Song Old French Song
25 | Five Hundred Miles Five Hundred Mil 76 | Inquietude Inquietude

26 | Happy New Year Happy New Year 77 |La Pastorale La Pastorale

27 | It's Beginning To Look A Lot Like Christmas | Like Christmas 78 | Santa Claus Is Coming To Town Santa is Coming
28 | Jeanie With The Light Brown Hair Jeanie 79 | Wilder Reiter Wilder Reiter

29 | Music Box Dancer Music Box Dancer 80 | Rialto Ripples (Rag) Rialto Ripples

30 | Go Tell It On The Mountain Tell It on Mountain 81 | Mazurka Mazurka

31 | Entertainer Entertainer 82 | Tchaikovsky Waltz Tchaikovsky Waltz
32 | Annie Laurie Annie Laurie 83 | Salut d' Amour Salut d' Amour

33 | Rumba Romance Rumba Romance 84 | Gavotte Gavotte

34 | The Last Rose Of Summer Rose of Summer 85 | Neapolitan Song Neapolitan Song
35 | The Old King Cole The Old King Cole 86 | Minuet In D Major Minuet in D

JAZZ & FUSION 87 | Prelude In E Major Prelude in E

36 | Samba In June Samba In June 88 | Barcarolle Barcarole

37 | Funk Funk 89 | Piano Sonata In A Major, K.331. 1 Sonata K.331.1

38 |ICan... I Can... 90 | Waltz For Piano In G-Sharp Minor Waltz in G-Sharp
39 | Sea Shore Sea Shore

40 | Guitar&Saxphone Guitar&Saxphone

41 | The Hip Hop's Night HipHop's Night

42 | Blue Lunch Blue Lunch

43 | Cobweb Cobweb

44 | Wine Wine

45 | Jazz Old Man Jazz Old Man °

46 | Dark Eyes Dark Eyes D e m 0 L' ste
47 | Carlos Carlos

48 | Sad Sad 1 Demo1 Demo1

49 | The Jazz The Jazz 2 | Demo2 Demo2
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Akkord Liste

Chord Name Abbreviation Normal V oicing Display for Root "C"
Major M 1+3+5 C

Sixth 6 1+(3)+5+6 C6
Major seventh M7 1+3+(5)+7 Cm7
Major seventh add sharp eleventh M7(#11) 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
Add ninth 9) 1+2+3+5 C(9)
Major seventh ninth M7(9) 142+3+(5)+7 CM7(9)
Sixth ninth 6(9) 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Augmented aug 1+3+#5 Caug
Seventh augmented 7aug 1+3+#5+b7 C7aug
Major seventh augmented M7aug 1+(3)+#5+7 CM7aug
Minor m 1+b3+5 Cm
Minor sixth m6 1+b3+5+6 Cm6
Minor seventh m7 1+b3+(5)+b7 Cm7
Minor seventh flatted fifth m7b5 1+b3+b5+b7 Cm7b5
Minor add ninth m(9) 14+2+b3+5 Cm(9)
Minor seventh ninth m7(9) 1+2+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Minor seventh eleventh m7(11) 1+(2)+b3+4+5+(b7) Cm7(11)
Minor major seventh mM7 1+b3+(5)+7 CmM7
Minor major seventh ninth mM7(9) 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Diminished dim 1+b3+b5 Cdim
Diminished seventh dim7 1+b3+b5+6 Cdim7
Seventh 7 1+3+(5)+b7 Cc7
Seventh suspended fourth 7sus4 1+4+5+b7 C7sus4
Seventh ninth 7(9) 1+2+3+(5)+b7 C7(9)
Seventh add sharp eleventh T7(#11) 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(#11)
Seventh add thirteenth 7(13) 1+ 3+(5)+6+b7 C7(13)
Seventh flatted fifth 7b5 1+3+b5+b7 C7b5
Seventh flatted ninth 7(b9) 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Seventh add flatted thirteenth 7(b13) 1+3+5+b6+b7 C7(b13)
Seventh sharp ninth 7(#9) 1+#2+3+(5)+b7 C7(#9)
Suspended fourth sus4 1+4+5 Csus4
One plus two plus five sus2 1+2+5 C/Csus2




MIDI Implemation Karte

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1ch ALL
Channel _ Changed 1ch 1-16¢h
Default x 3
Mode Messages x 3
A|tered *kkkkkkkkkk X
Note Note 21—108 0—127
Number ‘True voice [ —— 0—127
Velocity Note on o 9nH,V=1-127 o 9nH,V=1-127
Note off x_(9nH,V=0) 0(9nH,V=0; 8nH,V=0-127)
After key's x x
Touch Ch’s X X
Pitch Bend X 0
Control 0 o o Bank Select
Change 1 o o Modulation
5 ) o Portamento Time
6 o o Data Entry
7 o o Volume
10 o o Pan
11 o o Expression
64 o o Sustain Pedal
65 o o Portamento ON/OFF
66 o o Sostenuto Pedal
67 o o Soft Pedal
80 o o Reverb Program
81 o o Chorus Program
91 o o Reverb Level
93 o o Chorus Level
120 x o All Sound Off
121 x o Reset All Controllers
123 o o All Notes Off
Program o o
Change ‘true Sk kkk kR 0—127
System Exclusive o o
System :SongPosition x x
Common  :Song Select x x
:Tune x X
System :Clock X X
Real Time :Commands x x
Aux :LOCAL ON/OFF x x
:All Notes Off o o
Messages :Active sense o o
:Reset x o
Notes:

® Mode 1: OMNI ON, POLY

* Mode 2: OMNI ON, MONO o: YES

® Mode 3: OMNI OFF, POLY

* Mode 4: OMNI OFF, MONO x: NO
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Bedienungsanleitung



Wichtige Anmerkungen

Wenn Sie die folgenden Hinweise beachten, werden sie mit Ihrem Keyboard viel Freude haben:

Der geeignete Platz fiir Ihr Keyboard Reinigung

®  Setzen Sie das Keyboard keinen hohen ® Benutzen Sie niemals scharfe Reinigungs-
Temperaturen, direktem Sonnenlicht, hoher mittel zur Reinigung lhres Keyboards.
Luftfeuchtigkeit oder extremem Staub aus. ® Benutzen Sie zur Reinigung ein trockenes,

® Vermeiden Sie StoRe und starke Vibrationen. weiches Tuch.

® Stellen Sie keine schweren Gegenstéande ® Verwenden Sie ein leicht angefeuchtetes
auf Ihr Keyboard. Tuch fir hartnackigeren Schmutz.

@ Schalten Sie das Keyboard stets ab, bevor ® \Vermeiden Sie es, Gegenstande aus Vinyl
Sie irgendwelche Peripherie-Gerate auf Ihr Keyboard zu stellen, da dieses
anschlieRen. Material Verfarbungen lhres Keyboards zur

Folge haben kann.
Netzanschluss Handhabung und Transport

@ Schalten Sie das Keyboard aus, wenn Sie ® Benutzen Sie niemals Gewalt bei der
es nicht benutzen. Handhabung |hres Keyboards.

® \Versichern Sie sich, dass das Keyboard ® Ziehen Sie die Kabel immer an den
ausgeschaltet ist, bevor Sie den Adapter Steckern heraus.
in die Steckdose stecken. ® Entfernen Sie alle Kabel, bevor Sie das

® Aus Sicherheitsgriinden sollten Sie den Instrument transportieren.

Adapter stets aus der Steckdose nehmen, ® StdRe wahrend des Transports oder das

wenn Sie das Keyboard fiir eine langere Abstellen von schweren Objekten auf

Zeit unbeobachtet lassen. dem Instrument kénnen Kratzer oder gar
® Wahrend eines Gewitters empfiehlt es ernstere Beschadigungen zur Folge

sich, den Adapter aus der Steckdose zu haben.

nehmen.

® Vermeiden Sie es, das Keyboard an den
gleichen Stromkreis zusammen mit Storung anderer elektronischer Gerate
Geraten anzuschlielien, die einen hohen ®  Ihr Keyboard beinhaltet digitale Strom-

Stromverbrauch haben (elektrische
Heizgerate etc.). Es ist ratsam, keine
Mehrfachsteckdosen zu nutzen, da dies
eine Einschrankung im Klang, Probleme
bei der Bedienung, bis hin zu Defekten
Ihres Keyboards zur Folge haben kann.

kreise, durch die Stérungen in anderen
elektronischen Geraten (Radios, TV)
hervorgerufen werden kénnen.
Geschieht dies, vergroRern Sie den
Abstand zwischen den Geréaten.

Schalten Sie Ihr Keyboard aus, bevor Sie Peripherie-Gerate anschlieRen

@® Schalten Sie das Keyboard stets ab, bevor Sie Peripherie-Gerate anschlielen, um Beschadigungen
Ihres Keyboards zu vermeiden.

Achtung!

Die normale Funktion lhres Produkts kann eventuell durch starke elektromagnetische Inteferenzen gestort
werden. Wenn dem so ist, filhren Sie einen Reset durch, um mit der Bedienung in der nachfolgenden
Anleitung fortzufahren. Sollte die Stérung damit nicht behoben sein, positionieren Sie Ihr Keyboard an
einem anderen Ort.

Das Display

Dieses Display ist ein Prazisions-Gerat mit extrem hoher Technologie. Vielleicht stellen Sie einige der
unten aufgefihrten Probleme fest, welche allerdings aufgrund der Eigenschaften von LCD-Displays
entstehen und keine Fehlfunktionen sind.

* Es kdnnen Pixel in der Anzeige sein, die immer dunkel (unbeleuchtet) und manche, die immer

hell (beleuchtet) sind.

+ Je nach Inhalt kann die Helligkeit der Anzeige uneinheitlich erscheinen.

+ Je nach Inhalt der Anzeige sieht man horizontale Schattenstreifen.

 Je nach Anzeige ist ein Flackern oder Moiré Muster sichtbar.
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Panel & Display Beschreibung
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1. POWER ON/OFF TASTE

Keyboard ein- oder ausschalten.

2. MASTER VOLUMEN Fader

Einstellung des Master Volumens.

3. Auswahl Taster

Wahlt die 4 Effekt Kombinatio-
nen der Gruppen Potis nachein-
ander.

4. Gruppen

Effect1: Stellt das Volumen, Pan der
RIGHT 1 Voice ein.

Stellt die Attack Time,
Release Time der RIGHT 1
Voice ein.

Stellt die Filter-Cutoff-
Frequenz und die Resonanz
fur die Cutoff-Frequenz der
RIGHT 1 Voice ein.

Dieser Effekt kann frei
zugeordnet werden. Siehe
,controller”

. EFFECT ON/OFF Taste

Schaltet die Spezial Effekte wie Arpeg-
gio, Harmonie oder Helicopter ein oder
aus.

Effect2:

Effect3:

Effect4:

. Song Aufnahme Taste

Ruft den Song Aufnahme Modus auf.
Ihre Aufnahme wird im SMF Format
aufgenommen.

. Audio Aufnahme Taste

Ruft den Audio Aufnahme Modus auf.
lhre Aufnahme wird im WAV Format
aufgenommen.

8. Score Taste

Zeigt die Noten des aktuellen Songs
an (SMF)

9. Song Select Taste

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Ruft das Song Auswahl Menu auf.

Style Select Taste
Ruft das Style Auswahl MenU auf.

USB Device Taste

Zeigt den Inhalt des angeschlossenen
USB Stick.

Global Setting Taste

Ruft das Mendi fiir die globalen
Einstellungen auf.

Mixer Taste
Ruft das Mixer MenU auf.

A.B.C. Taste
Akkord Modus ein- oder ausschalten.

Auto Fill Taste
Auto Fill In ein- oder ausschalten.

O.T.S. Link Taste

Schaltet den O.T.S. Link ein oder aus.
Ist One Touch Setting eingeschaltet,
wechseln mit den Style Variationen
auch die Sounds.

FADE Taste
Schaltet Fade IN, oder Fade OUT
ein oder aus.

Tempo+, Tempo- Taste
Einstellung des richtigen Tempos.

19. Metro Taste

Schaltet das Metronom ein oder aus.

SONG CONTROL
20. Play/Stop Taste

21.

22.

23.

Startet oder stoppt einen Song oder
Playback.

Pause Taste

Halt das Song Playback vortiberge-
hend an.

RW Taste

Spult den Song zurlck.

FF Taste
Schneller Vorlauf des Songs.

STYLE CONTROL

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

START/STOP Taste
Startet oder stoppt einen laufenden
Style

SYNC START Taste
Sync Start ein- oder ausschalten.

SYNC STOP Taste
Sync Stop ein- oder ausschalten.

INTRO A Taste
Spielt das INTRO A

INTRO B Taste
Spielt das INTRO B

Main A, B,C, D Taste

Spielt die verschiedenen Variatio-
nen eines Styles.

ENDING A,B Taste

Spielt das ENDING



Panel & Display Beschreibung
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27.

28.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

MULTI PAD TASTEN

Diese Effekttasten verleihen lhrem
Spiel mit speziellen dynamischen
Phrasen eine gewisse Wirze.

VOICE TASTEN
Auswahltasten fir die VOICE-
Kategorie. Wahlt eine Voice aus.

DATA DIAL
Zu- oder Abnahme des
Wertes.

PART ON/OFF TASTEN,
Schaltet LEFT, RIGHT1, RIGHT2,
RIGHT 3 individuell ein oder aus.

EXIT TASTE
Verlassen des Meniis, oder
Abbruch.

+/- TASTE
Zu- oder Abnahme des
Wertes.

SUSTAIN TASTE
Schaltet das Sustain ein oder
aus.

TRANSPOSE+, TRANSPOSE-
TASTEN

Transponiert die Tonhéhe in
Halbtonschritten.

OCTAVE+, OCTAVE- TASTEN
Oktaviert die Tonhéhe nach
oben oder unten.

BANK TASTE
Wahlt eine Performance
Speicherbank aus.

40.

41.

42.

43.

. FREEZE TASTE

Schaltet die FREEZE Funktion
ein oder aus.

. STORE TASTE

Speichert die Panel Einstellungen auf
einen Performance Speicherplatz ab.

. M1-M6 TASTEN

PERFORMANCE MEMORY:
Abruf der Bedienfeld Einstellun-
gen aus dem Performance
Speicher.

O.T.S (M1-M4):

Ruft alle Einstellungen (Voice,
Effekt, etc.) ab, welche mit dem
aktuellen Style verbunden sind.
O.T.S. TASTE

Schaltet die O.T.S. Funktion ein oder
aus.

MODULATION TASTE
Fugt einen Vibrato Effekt hinzu.

PITCH BEND

Verschiebt die Tonhéhe des auf der
Tastatur gespielten Klangs nach oben
oder unten.

PHONES-BUCHSE

Zum Anschliefden eines Kopfhorers.
. USB PORT

Anschluss eines USB Speicher-
gerats.

Hinteres Panel

6.

. DC 12V

. USB BUCHSE

Verbindung zu einem Computer.

. MIDI' IN/OUT/THRU BUCHSEN

Zur Verbindung anderer Produkte, welche
ebenfalls mit einer MIDI Schnittstelle
ausgestattet sind

. SUSTAIN BUCHSE

Anschluss eines Sustain Pedals.

- VOLUME BUCHSE

Anschluss eines Volumen Pedals.

. AUX OUT BUCHSE

Anschluss an eine Verstarkeranlage.

AUX IN BUCHSE
Anschluss eines MP3 oder CD
Players.

Anschluss eines DC 12V Netzadapters
(optional).




Panel & Display Description

Haupt Display

Transpose 0O Bar 001:01 4/4

Warm Pad

L

Grand Piano

R1
8Beat Ballad

8 Beat & 16 Beat

Soprano Sax

A
Am | N
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tsom( Fingereal ¥ :
S5 Split Point Effect Controllers =

4. Chord

Romantic Folks

1. Voice

Zeigt fur jeden Part den Voice Namen und die Oktave

Daten an. (R1, R2, R3, Left)

Wie kann ich eine Voice fiir jeden Part auswahlen?

Zum Beispiel:

1. Drucken Sie irgendwo in den R1 Display Bereich,
hierdurch wird der R1 Part ausgewahilt.

2. Driicken Sie erneut in diesen Bereich, wodurch sich das
Voice Auswahl Display 6ffnet. Nun konnen Sie eine
Voice fir R1 auswahlen.

. Style&Song

Zeigt den aktuell ausgewahlten Style-Namen an, zum
Beispiel ,8Beat Ballad. Driicken Sie auf den Style-Namen,
wodurch sich das Style Auswahl Display 6ffnet.

Driicken Sie auf die Song Registerkarte, welche den
aktuell ausgewahlten Song anzeigt, zum Beispiel “Brahms
Waltz®. Driicken Sie auf den Songnamen, wodurch sich
das Song Auswahl Display 6ffnet.

. Performance

Zeigt den aktuell ausgewahlten Performance Namen an.
Driicken Sie auf diesen Namen, wodurch sich das
Performance Auswahl Display 6ffnet.

Zeigt den Akkord Namen und ahnliche Informationen.
A. Akkord Namen

B. Akkord Tonart

C. Splitpunkt

5. Schnellzugriff zu Einstellungsseiten
= Driicken auf ,Split Point“, um die Split-Einstellung aufzurufen.

® Driicken auf ,Effect®, um die Effekt-Einstellung aufzurufen.
® Drlicken auf ,Controllers®, um die Kontroll-Einstellungen
aufzurufen..

6. Andere

m Der Transpose Wert in Halbtonschritten.
® Das aktuelle Tempo

® Die aktuelle Playback Zeitposition

® Aktuelle Taktart



Vorbereitung

Dieses Kapitel enthalt Informationen, um lhr Instrument fiir das Spielen vorzubereiten. Arbeiten Sie dieses Kapitel sorgfaltig
durch, bevor Sie |hr Instrument einschalten.

1. Ziehen Sie den Volumen Fader nach unten, auf die kleinste
Volumenstarke.

@
SUSTAIN  VOLUME ~AUXOUT  AUXIN c12v
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2. Verbinden Sie nun lhr Netzteil mit der Strombuchse DC 12V
lhres Instruments. VOLUME

3. Stecken Sie nun den Netzstecker des Adapters in
die Netzsteckdose.

4. Sie konnen |hr Keyboard jetzt einschalten. Die Led's auf dem
Bedienfeld leuchten auf.

Bemerkung:
Schalten Sie Ihr Piano wahrend eines Gewitters aus, aber auch,
wenn Sie es nicht benutzen.

Notenhalter

Ihr Instrument ist mit einem Notenhalter ausgestattet. Stecken Sie den
Notenhalter wie abgebildet in das Keyboard:
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Sustainpedal Anschluss

Der optionale FuBtaster (Sustain-Pedal) kann an die Sustainbuchse
angeschlossen werden. Der FuBtaster funktioniert durch niederdriicken
wie das Nachhall-Pedal eines Klaviers.

g

Volumenpedal Anschluss

Mit dem optionalen Volumenpedal kénnen Sie die Lautstarke regeln. Die
entsprechende Buchse befindet sich auf der Riickseite Ihres Keyboards.




Anschluss eines Kopfhorers

An die Kopfhérerbuchse kénnen Sie ein paar Stereokopfhérer
anschlie®en, um mit dem Keyboard zu tben. Die eingebauten
Lautsprecher schalten sich automatisch ab und Sie héren das
Keyboard nur tber die Kopfhoérer, sobald dieser angeschlossen wird.

Bemerkung:

Benutzen Sie den Kopfhdérer nicht mit groRer Lautstarke, da das lhr
Gehor schadigt.

Anschluss von Audio Equipment

Die AUX OUT-Buchse erméglicht es Ihnen, Ihr Keyboard an einen
externen Verstarker anzuschlielen. Verbinden Sie mit Hilfe eines
Audio-Kabels die AUX OUT-Buchse auf der Riickseite lhres

Keyboards mit der LINE IN- oder AUX IN-Buchse des Verstarkers.

Bemerkung:

Um eine Beschadigung lhrer Lautsprecher zu vermeiden, sollten Sie
die Lautstarke lhres Keyboards vollkommen zurtickdrehen, bevor Sie
das Instrument mit einem Verstarker oder anderen Geraten verbinden.

Anschluss eines MP3/CD Players

Verbinden Sie den Audio Ausgang eines MP3/CD Players, oder einer
anderen Audioquelle, mit dem AUX IN auf der Riickseite Ihres
Keyboards. Das Eingangssignal wird mit dem Signal Ihres Keyboards
gemischt, so dass Sie zu Audio Songs mitspielen kdnnen.
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Anschlisse

Anschluss eines Computers

Verbinden Sie Gber den USB Anschluss lhr Keyboard mit dem
Computer.

=
Use

G

N\
.. O00O0
o-c®

Sie kdnnen auch ein kommerzielles MIDI-USB Interface benutzen,
um das Keyboard mit dem Computer zu verbinden.

Nachdem der Treiber installiert und die Initialisierung abgeschlossen
ist, kbnnen Midi Daten gesendet und empfangen werden. Wahlen
Sie dazu im GLOBAL SETTING MenU unter MIDI I/O, MIDI Device

USB aus.

Bemerkung:
Wahlen Sie bei MIDI Device USB nicht Input und Output gleichzei-

tig aus, da der Sound sonst tiberlappen kann.

Anschluss anderer MIDI Gerate

SchlielRen Sie externe MIDI-Gerate (Keyboards, Sequenzer, Soundex-
pander etc.) tber Standard-MIDI-Kabel an den MIDI Buchsen an.

MIDI IN: Empfangt MIDI-Befehle von einem externen MIDI-Gerat.
MIDI OUT : Sendet MIDI-Befehle, die vom Keyboard erzeugt wurden.
MIDITHRU: Leitet die empfangenen MIDI-Befehle von MIDI IN weiter.

Bemerkung:
Um Schaden zu vermeiden, sollten Sie lhr Keyboard ausschalten,

“\ MIDIIN <—MIDI OUT

>

MIDIOUT — MIDI IN

bevor Sie es von den externen MIDI-Geréaten trennen.

oooooo
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Grundlagen der Bedienung

Dateiauswahl

Sie haben verschiedene Auswahlmdglichkeiten: VOICE Auswahl,
STYLE Auswahl, SONG Auswahl, PERFORMANCE Auswahl, etc.
Wie wahle ich in dieser Auswahlansicht eine Datei aus?

.
Zum BelSplel Electric Grand
1. Speicherort der Dateien —
Preset: Der Ol_'t, an d(_am vorprogrammierte (Preset-) Dateien \ .
gespeichert sind. Accordion &
User: Der Ort, an dem aufgezeichnete oder bearbeitete Dateien uitar &
gespeichert werden.

USB: Der Ort, an dem auf einem USB-Speichergerat Dateien
gespeichert werden.

Edit Effect

2. Kategorien von Dateien
Die Dateien sind ihrem Typ entsprechend nach Kategorien
unterteilt. Die einzelnen Kategorien kénnen durch Driicken auf
den Kategorie Namen im LCD Display ausgewahlt werden. Zum

Beispiel: Die Voice Datei ,Grand Piano“ befindet sich in der Vorherige Seite  Seiten Nummer
Piano Kategorie. Driicken Sie auf ,Piano®, welche diese aufruft. l i
3. Blattern und Schnelldurchsicht m
Befinden sich zu viele Datein in einer Kategorie, so werden die T
Dateien auf mehrere Seiten verteilt. Mit der Cursor Taste im LCD

Aktuelle Seite Nachste Seite

Display kdnnen Sie lhre Wunschseite auswahlen.

4.Datei Auswahl
Wabhlen Sie die gewiinschte Datei auf der aktuellen Seite aus,
indem Sie auf den Dateinamen driicken.

Nutzung der Soft-Tastatur

Um ein File oder Ordner zu benennen oder umzubenennen,

. o . Record Record: New Song Her DD1 D1
missen Sie die Soft Tastatur Anzeige aufrufen.

1. Zeichen léschen:

Driicken Sie die D.elete Taste. - ..........
' IIIIIIIII
2.C b : ‘
Dl:[;cs;lgern ggedsi’: rI‘inke oder rechte Cursor Taste @......@
3. GroRbuchstaben Eingabe: i ﬁ@@

Driicken Sie die CAPS Taste, die nun eingegebenen

Buchstaben werden als Grof3buchstaben angezeigt.
4. Leerschritt Eingabe:

Driicken Sie die Space Taste.

0K I . Cancel I

2123 \
5. Eingabe von Zahlen oder Zeichen:
Driicken Sie die Nummern Taste, die Nummern und Zeichen
werden jetzt angezeigt.
Geben Sie die Nummern oder Zeichen durch Driicken deren
Taste ein.

Record Record: New Song far D01

Driicken Sie die OK Taste, um den neuen Namen zu bestatigen

und zur vorherigen Anzeige zuriickzukehren. ..........

Dricken Sie die CANCEL Taste, um die Eingabe abzubre- , -........

chen und zur vorherigen Anzeige zurlickzukehren. : .....-.m
= @0

oK I | Cancel J

12



Grundlagen der Bedienung

Einstellung der Anschlagsdynamik

Driicken Sie die Taste GLOBAL SETTING und dann auf
.Keyboard® im Display
Es gibt 3 Parameter Einstellungen fir den Anschlag (Touch).

1. ON/OFF (wie abgebildet: « on/off )

Driicken Sie die ,ON/OFF* Taste, um die Anschlagsdynamik
lhres Keyboards ein- (Schrift ist orange) oder auszuschalten
(Schrift ist grau).

2. Anschlagskurve (wie abgebildet: Curve ~ Normal )

Wenn Sie auf die ,Normal“ Taste drlicken, 6ffnen sich in
einem Pop Up Fenster die auswahlbaren Parameter.

Sie kdnnen mit 3 der nachfolgenden Moglichkeiten auswahlen:

1. Dricken Sie im Display auf den gewlnschten Parameter,
um diesen auszuwahlen.

2. Benutzen Sie das Datenrad, um den gewilinschten .
Parameter einzustellen.

3. Driicken Sie die [+] oder [-] Taste, um den gewiinschten
Parameter einzustellen.

Ausgewahlte Parameter werden (orange) hervorgehoben.

3. Dynamik Daten (wie abgebildet: Flat velocity 64 )

Driicken Sie auf die Taste ,64“ im Display, um das Pop Up
Fenster zu 6ffnen.

Sie kdnnen mit 3 der nachfolgenden Mdoglichkeiten auswahlen:

1. Dricken Sie die ,A“ oder , ¥* Cursortasten im Display,
um den gewulnschten Wert einzustellen.

2. Benutzen Sie das Datenrad, um den gewilinschten
Wert einzustellen.

3. Driicken Sie die [+] oder [-] Taste, um den gewlinsch-
ten Wert einzustellen.

Gther) Keyboard

e 10101

Flab veluciy = 84

athert Keyboard

Split Point
Churd | F#3
I
FITTITTTITCLT Tt
Hard2 Hard1
Chord-+ m Soft1 Left  F#3

Touch Soft.2

® Un/Utf Curve Normal g Flab veluciy = 84
— e

ullm

Gthert Keyboard
Split Point

Chord | F#3 |

Curve Normal Flat velucily
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Dieses Keyboard beinhaltet 2 wunderbare Demos. Siehe
Anhang: DEMO LISTE.

Dricken Sie die Tasten [SONG SELECT] und [STYLE
SELECT] gleichzeitig, um die Demos zu starten.

Demo Auswahl

Dricken Sie auf den Demo Namen im Display oder benutzen Sie
das Datenrad. Das gewiinschte Demo kénnen Sie ebenso mit der
[+] oder [-] Taste auswahlen.

Demo anhalten
Driicken Sie die [PAUSE] Taste, um das Demo anzuhalten,
erneutes Drilicken setzt das Abspielen fort.

Demo stoppen
Dricken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um das Demo zu stoppen.

Demo Tempo einstellen
Dricken Sie die [TEMPO+] oder [TEMPO-] Taste, um das
Abspieltempo der Demos zu verandern.

Demo Modus verlassen
Dricken Sie die [EXIT] Taste, um das laufende Demo zu stoppen
und zum Haupt Display zurtickzukehren.

SONG STYLE
SELECT SELECT

Tempo 180 Bar

Demo 1

START/
STOP




Spielen der Voices

Das Keyboard verfugt insgesamt Uiber 672 aullergewdhnlich realistische Stimmen, inklusive Piano, Gitarre, Streicher, Blaser
und mehr. Siehe Anhang: VOICE LISTE.

R1 Part einschalten

Driicken Sie unterhalb PART ON/OFF die [R1] Taste, um diesen Part
einzuschalten.

PART ON/OFF
R1 R2 R3

Sie kénnen verschiedene Voices gleichzeitig spielen oder unterschiedliche
mit der linken und rechten Hand. Schalten Sie hierzu den entsprechenden
Part ein.

Eine Voice fur Part R1 auswahlen

ORGAN&  GUITAR& STRINGS &  BRASS &
PIANO E.PIANO  ACCORDIAN BASS ENSEMBLE SAXOPHONE

1. Es gibt 2 Mdglichkeiten die Voice Kategorie auszuwahlen.

® Dricken Sie eine der VOICE Tasten, um eine Kategorie auszu-

wahlen. Im Display 6ffnet sich automatisch das Voice Auswahl FLUTE&  LEAD& FX& ETHNIC&  CHINESE  PERCUSSIVE
Fenster. WOODWIND ~ PAD EFFECTS ~ COMBINED INSTRUMENTS & DRUM

= Driicken Sie im Haupt Display rechts oben auf R1, um das Voice
Auswahl Fenster aufzurufen. Die Voice Kategorien kdnnen jetzt im
Display angewahlt werden und es wird das dementsprechende
Voice Auswahl Fenster angezeigt.

2. Mit der Cursor Taste kénnen Sie nun die gwiinschte Voice Seite
auswahlen.

3. Drucken Sie auf den VOICE Namen (z.B. “Grand Piano®), um , Grand Piana/Dark Honky Tank
den Sound auszuwahlen. .
ar & Hunky Tonk/Wide
. " . - . . . trings & Bright Piano/Wide
Sie kdnnen auch User-Voices auswahlen, Einzelheiten siehe

unter Voice

Edit

Driicken Sie im Voice Auswahl Display auf ,Voice Demo*“ um das

Demo fir die ausgewahlte Voice zu starten. Nochmaliges Driicken ; Electric Grand
stoppt das Demo. —

Elec.Grand/Wide
Bemerkung:
Wenn fiir die ausgewahlte Voice kein Demo hinterlegt ist, wird
\oice Demo* nicht angezeigt. vitar & Bright Piano Honky Tonk/Wide

Spielen Sie auf Ihrem Keyboard und horen Sie sich die ausgewahlte
Voice an.

Em‘\
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Spielen eines Styles

Ihr Instrument verfiigt ber 240 Styles in einer Vielzahl verschiedener Stilrichtungen. Probieren Sie einige unterschiedliche
Styles mit Ihrer automatischen Begleitautomatik (siehe Anhang Style Liste).

Style auswahlen

1. Es gibt 2 Méglichkeiten das Style Auswahl Display aufzurufen.
= Dricken Sie die [STYLE SELECT] Taste.

» Driicken Sie auf den Namen STYLE im Haupt Display.

Tempn 96 Bar 00101 4/ 4

2. Driicken Sie im Style Auswahl Display auf den Style Kategorie BBe d 8Beat Blues Mack

Namen, um eine Kategorie auszuwahlen. Pop £
3. Mit dglr Cursor Taste kénnen Sie nun die gwilnschte Style Seite .
auswahlen. ?

8Beat Hip Hop

4., Drucken Sie auf den STYLE Namen (z.B. “8Beat Ballad®), um
den Style auszuwahlen.

Sie kénnen auch User-Styles auswahlen, Einzelheiten siehe
unter Style.

1. Driicken Sie die [A.B.C.] Taste, um die ,Automatische Begleitauto-
matik® zu aktivieren. Sobald Sie im Bereich der linken Hand der
Tastatur eine Note spielen, wird das Keyboard automatisch eine
passende Bass Line und Akkorde, die auf den Style zugeschnitten
sind, spielen.

2. Dricken sie die [SYNC START] Taste. Diese Einstellung nennt
man: synchronisierter Start im standby. Die Begleitung mit Bass und
Akkorden beginnt, sobald Sie einen Akkord in der linken Splitzone " =
drucken. Spielen Sie zum Beispiel einen C-Dur Akkord, so startet die
Begleitautomatik in C-Dur.

3. Sobald Sie einen Akkord mit der linken Hand spielen, startet die
Begleitautomatik.

SYNC
START STOP

START/
4. Dricken Sie die [START/STOP] Taste, um die Begleitautomatik SToP
zu stoppen.

16



Song Wiedergabe

Das Instrument verfugt tber 90 Songs.

Song Auswahl

SELECT
1. Es gibt 2 Méglichkeiten das Song Auswahl Display aufzurufen.
= Driicken Sie die [SONG SELECT] Taste. %
= Dricken Sie auf den Namen SONG im Haupt Display.

Preset

2. Driicken Sie auf den aktuell angezeigten Songnamen um
das Song Auswahl Dlsplay zu oOffnen. Aed Aiver Valley Cai Yun Zhui Yue

Sie kénnen auch User-Songs auswahlen, Einzelheiten siehe Wave of Danube
unter Song. .
< BN

Configure

Song abspielen

1. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um das Playback des o o
ausgewahlten Songs zu starten,
Die LED von [PLAY/STOP] leuchtet auf.
START/
STOP
2. Driicken Sie die [PAUSE] Taste, um den laufenden Song
anzuhalten. Erneutes driicken der [PAUSE] Taste setzt das
Abspielen fort. - \ o
3. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um den laufenden Song START/ START/
zu stoppen. sToP sToP

17
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Aufnahme eines MIDI Songs

1. Driicken Sie die [RECORD SONG] und [EFFECT ON/OFF]
Tasten gleichzeitig, um das Aufnahme Display aufzurufen.
Ein leerer Song (“New Song") ist jetzt fur die Aufnahme
bereit. Die LED von [RECORD SONG] blinkt, was bedeutet,
dass sich die Aufnahme im Bereitschaftsmodus befindet.

2. Driicken Sie [PLAY/STOP] Taste oder spielen Sie auf dem
Keyboard, um die Aufnahme zu starten. Die LED von

[RECORD SONG] leuchtet auf.

3. Driicken Sie ,STOP* im Aufnahme Display oder die [RECORD
SONG] Taste, um die Aufnahme zu stoppen und die Soft
Tastatur aufzurufen. Die LED von [RECORD SONG] erlischt.

4. Geben Sie einen neuen Namen ein und driicken ,0K*, um den

neuen User Song zu speichern.

5. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um den den aufgenommen

User Song abzuspielen.

Wenn Sie R1, R2, R3, L oder eine Melodie mit Begleitautomatik
gleichzeitig aufnehmen mochten, so finden Sie Einzelheiten unter

MIDI AUFNAHME.

EFFECT RECORD
ON/OFF SONG AUDIO

Song Infa.
lime Signature: 4 /1 lempo: Yo New Song
Track Selact
1 2 3 4 5 [:] 7 -]
Mute|  Mute|  Mute] Mot Mot Mue]  Mute
-] 10 1 12 13 14 15 16
Mute Mute Mute Mute Mutc Mute Mute Mute
Aec ACMP
Waiting to Necord
START
START/
STOP SONG
>/l
soNG
SONG AUDIO

Record Record: New Song Har 0D1 01

| Rec 00|

- RSN < |

[1].4 ] Cancel I

Record Record: New Song Ber DD1 D1
Song Info.
lime Signature: 4 / 4 Tempo: 106 New Song
Track Salact
1 2 7 -]
[Mutc] Save success! Muts|  Mutg|
=

| ® Aec ACMP

RECORD

START/
STOP




Aufnahme eines Audio Songs

Sie kénnen lhr Spiel als Audiodaten in CD-Qualitat auf ein USB
Speichergerat aufzeichnen.

1.
2.

Schliel3en Sie bitte ein USB Speichergerat an den USB PORT an.

Driicken Sie die [RECORD AUDIQ] Taste, um die Aufnahme zu
starten. Beginnen Sie direkt nach diesem Vorgang mit dem
Spielen und der Aufnahme. Die LED von [RECORD AUDIO]
leuchtet auf.

. Drucken Sie die [RECORD AUDIQO] Taste erneut, um die

Aufnahme zu stoppen und die Soft Tastatur aufzurufen. Die
LED von [RECORD AUDIO] erlischt.

. Geben Sie einen Namen ein und driicken ,OK", um die Audio

Aufnahme zu speichern.

. Drucken Sle die [PLAY/STOP] Taste, um den den aufgenommen

Audio Song abzuspielen.

Fir Einzelheiten siehe Audio Aufnahme.

SONG AUDIO AUDIO

RECORD

SONG AUDIO AUDIO

Transpose 0O

[ Audiono1|

Contrallers

START/
STOP

Bar 001:01 4 /4
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USB Speichergerat benutzen

Durch den Anschluss eines USB-Speichergerats, kénnen Sie
erzeugte eigene Daten auf dem Geréat speichern sowie Daten
von ihm laden. Schlief3en Sie ein USB-Speichergerat an der
Buchse [USB PORT] an.

Kompatible USB Speichergerate

Empfohlene Marken: KINGSTON, SCANDISK, SONY, LEXAR,
TRANSCEND

Format: FAT 16/32

Kapazitat: 1G, 2G, 4G, 8G, 16G, 32G

Benutzung des USB Speichergerats

1. SchlieRen Sie das USB Speichergerat an den USB Port an.
2. Driicken Sie die [USB DEVICE] Taste, um die Ordner und
Dateien im Hauptverzeichnis des USB Speichergerates
anzuzeigen.

Driicken Sie die Registerkarte USB, welche Sie in jedem
Auswahl Display finden (wie VOICE, STYLE, SONG,
PERFORMANCE). Wahlen Sie den entsprechen Ordner, um
Ihre User Datein auf dem USB Speichergerat zu speichern,
zu laden, umzubennen oder zu l6schen.

Bemerkung

Wenn Sie im Datei Auswahl Display jetzt eine Datei auf das
USB Speichergerat speichern wirden (wie VOICE oder
SONG Auswahl), so wiirde diese in den Ordner ,PianoUser*”
im Hauptverzeichnis abgelegt werden. Vor dem Speichern
muss der Zielordner ausgewahlt werden.

wis = oooooo
f.o.8 ooooon
||[=[alsls]
aBBada oooo

ooos 85 8000000 Dooosaas

00000000000 860 oooooo O

T

[0

4

usB
DEVICE

ﬁ Hright. Piema...

Edit Tune Splic Effect

usB

P Performance

™ Song

™™ Style

‘, WPianoUsert

Execute Save to User Save to USB Delete



Daten vom Computer ubertragen

Verbinden Sie mit einem USB Standardkabel den USB Anschluss auf
der Rickseite Ihres Keyboards mit dem USB Anschluss lhres
Computers.

Schalten Sie zuerst Ihr Keyboard ein, bevor Sie die Software ,Grand- KGRI Duvies _Languags _Help
Suit” (im Lieferumfang) im Computer starten. Wenn die Verbindung
zwischen Keyboard und Computer erfolgreich war, sollten Sie die
nebenstehende Anzeige erhalten.

Grand Suite Devica Language Help - X

Sie kénnen SMF MIDI Datein in Ihr Keyboard als User Songs
laden, oder User Songs zum Computer Ubertragen.

Sie kénnen User Styles zur Datensicherung zum Computer
Ubertragen, oder vom Computer in lhr Keyboard.

Sie kdnnen User Voices zur Datensicherung zum Computer
Ubertragen, oder vom Computer in lhr Keyboard.

Sie kénnen Memory Datein zur Datensicherung zum Computer
Ubertragen, oder vom Computer in lhr Keyboard.

o iR =1}
Fle Name Fie Se
SONG

PERFORMANCE

=G
| $Recycle.in

+.360Nee

| JBUEANDEOX

+-adobe

+-Huol

L-d60ae? 1 c6GI0MF Ac2b0dfGH 69
-Documents and Setlings
DRIVERE

-iBef105a07c3c4n5 321 2ACiEIIdes
Intel

-KSafeRecycle -

Fila fama Fia Sea

'a

Transmit

Mehr Méglichkeiten entnehmen Sie bitte der Software Bedienungs-
anleitung!
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Das Gerat verfugt Uber eine riesige Auswahl an verschiedenen Musikinstrumenten Voices, welche Sie spielen kdnnen.
Probieren Sie die verschiedenen Voices, welche in der Voice-Liste im Anhang Ubersichtlich aufgefiihrt sind.

Mehrere Voices spielen

Ihr Instrument ermdglicht es IThnen, mehrere unterschiedliche Voices

gleichzeitig zu spielen, oder Sie spielen mit der linken Hand eine Voice

und mit der rechten Hand eine andere (bis zu 3 verschiedene berein-

andergelegte Voices gleichzeitig). C

PART ON/OFF
R1 R2 R3

Keyboard Parts

Stimmen kénnen unabhangig voneinander auf jeden Keyboard-Part
zugewiesen werden: Right 1, Right 2, Right 3 und Links. Sie kdnnen

diese Parts mit den PART ON/OFF Tasten kombinieren, um einen PANO  EPIANO ACCORDUN DRSS  ENGEMLE SAXOPHONE
vollen Ensemble-Klang zu erzeugen.

Spielen einer einzelnen Voice (Right 1)

Sie kénnen eine einzelne Voice lber die gesamte Tastatur spielen. WOODWIND  _PAD  EFFECTS  COMBINED INSTRUMENTS & DRUM

1. Driicken Sie die PART ON/OFF Taste [RIGHT 1], um den Part R1
einzuschalten. Schalten mit den anderen PART ON/OFF Tasten
R2 Part, R3 Part, L Part aus.

Right 1 Part ==
o

D IMNNNNNS

2. Voice fiir R1 auswahlen.
Driicken Sie eine der VOICE Tasten um das VOICE Auswahl
Display fir den R1 Part aufzurufen.
Wenn Sie ein User-Voice auswahlen méchten, driicken Sie auf
"User", um das User Display anzuzeigen oder driicken Sie auf

Grand Piano Electric Grand

"USB", um das USB Display anzuzeigen. Pian
Driicken Sie die Cursor-Taste auf dem Display, um die gewiinschte — ' - —_—
Voice Seite auszuwahlen. Dricken Sie auf den VOICE Namen (z.B. p—r— Grand Piano/Dark Honky Tank

“Grand Piano“) um den Sound auszuwahlen. _Hacmonic _
vitar & Bright Pisno Honky Tonk/Wide
3. Spielen Sie auf Inrem Keyboard und héren Sie sich die Voice an.

Edit

Zwei oder drei Voices gleichzeitig spielen oo
(Right 1, 2, 3) L I

Sie kdnnen ein Melodienduett oder Trio simulieren

1. Schalten Sie alle gewiinschten Keyboard Parts mit den PART
ON/OFF Tasten ein.

2. Offnen Sie das Voice Auswahl Display mit der VOICE Taste und Right 1 Part =
wahlen Sie einen Keyboard Part in der oberen rechten Ecke des .
Displays, um eine Voice hierfiir auszuwéhlen. Right2part =

Fil ie Voi A hi P ko R Right 3 Part = )
Vg:gdelﬁen(.)lce uswahl der anderen Parts kdnnen Sie ebenso T T T T

3. Spielen Sie auf dem Keyboard, um lhre Einstellungen anzuhé-




Voice

Spielen verschiedener Voices mit der rechten : R C—

und linken Hand
Um einen vollen Ensemble-Klang zu erzeugen kdnnen Sie diese
vier Parts miteinander kombinieren.

1. Versichern Sie sich, dass ein oder mehrere Parts der rechten ——Righﬂ Part

Hand eingeschaltet sind. <=Right 2 Part
Left Part =s

2. Driicken Sie die PART ON/OFF [LEFT] Taste, um diese zWﬁ?fﬂ”””uﬁ\\\&m<—nght3Part

einzuschalten.

3. Voice fiir LEFT auswahlen.
Driicken Sie eine der VOICE Tasten, um das VOICE Auswahl

Display fur den LEFT Part aufzurufen. other| Keyboard

Driicken Sie die Cursor-Taste auf dem Display, um die gewiinschte Spiit Paint

Voice Seite auszuwahlen. Dricken Sie auf den VOICE Namen Churd | F#3

(z.B. “Grand Piano®), um den Sound auszuwahlen. T
4. Splitpunkt setzen. me[l ‘l I‘ Il M\ b

Der Punkt an dem lhr Keyboard zwischen den Parts L und LTI

R1/R2/R3 getrennt wird, nennt man ,Splitpunkt‘. Werksseitig ist Chord-+Left Leit. [Fa

der Splitpunkt auf F#3 eingestellt, welchen Sie jedoch jederzeit

andern konnen. —

Driicken Sie ,SPLIT POINT* im Haupt Display, oder ,Split* im ® onjure Curve | Nurmal Flat velociy [ 64
VOICE Auswahl Display, um das Split Einstellungs Display

aufzurufen.

Durch Dricken auf ,Left wahlen Sie den linken Splitpunkt aus. split P‘;‘"t

Benutzen Sie das Datenrad, die [+] oder [-] Taste, oder driicken
Sie eine Taste auf lhrer Tastatur um den Splitpunkt einzustellen.

5. Spielen Sie auf Ihrem Keyboard, um den Splitpunkt zu Gberpri-

I_ Voice L Ii VoiceR 4,

Einstellung der Anschlagsdynamik

Driicken Sie ,SPLIT POINT" im Haupt Display, oder ,Split* im VOICE
Auswahl Display, um das Anschlagsdynamik Einstellungs Display
aufzurufen.

Gther) Keyboard

Split Point

Churd  F#3
1. Driicken Sie die ,ON/OFF*“ Taste im Display, um die Anschlagsdy-
namik ein- (orange Anzeige) oder auszuschalten (graue Anzeige). W :
LI
2. Driicken Sie die ,Normal* Taste im Display, um das Pop Up Fenster - Ll gu LR o
mit den unterschiedlichen Anschlagskurven zu 6ffnen. M R s i
Benutzen Sie das Datenrad, die [+] oder [-] Tasten um eine andere Touch | | Sofe2
Anschlagskurve auszuwahlen. e e T Pt ety (BE

Spielen Sie nun auf Ihrem Keyboard, um die neue Anschlagsdyna-
mik zu testen.

ather) Keyboard

Split Point
3. Driicken Sie auf die Taste ,64“ im Display, um das Pop Up Fenster Chord | F#3 |

zu 6ffnen.

Benutzen Sie das Datenrad, die [+] oder [-] Tasten, um die Einstel- ‘ 3

(A,

Ist die Anschlagsdynamik ausgeschaltet, andert sich nur noch der

Wert der Anschlagsstarke. Chord-+Laft L= |
Touch I =

& Onjure Curve | Normal Flat velucity | 84|
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Voice

Tonhohe andern
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Driicken Sie die [GLOBAL SETTING] Taste, wodurch das Global
Setting Display aufgerufen wird.

Driicken Sie jetzt auf ,Keyboard“ wodurch sich die ,Tune* Anzeige
offnet.

GLOBAL
SETTING

Keyboard

Master Tune Scale Tune
20 +186
A440.0 Hz —
s
Transpuse
0 Hall Tones
Dctave C D E
L +1 R1 [ 1)
D 14 14 2 16 12
R2 o o
Recall Pure Major
R3 1)

Master Tuning

Die Master Tuning Funktion stellt die Tonhéhe lhres Instrumentes ein.

1. Drlicken Sie die Master Tune ,440.0Hz Taste im Tune Einstellungs
Display. Ein Pop Up Fenster 6ffnet sich und zeigt den Einstellbereich
des Parameters an.

2. Dricken Sie die ,A“ oder , ¥“ Cursortasten, die [+] oder [-] Taste,

oder benutzen Sie das Datenrad um den Wert von 415.4Hz bis
466.2Hz einzustellen.

3. Wenn Sie die Tasten [+] und [-] gleichzeitig dricken, so wird die

Voreinstellung von 440.0Hz wieder hergestellt. s (B

Recall Fure Major

Transpose
Die Transpose-Funktion ermdglicht die allgemeine Stimmung des
Instruments, um maximal eine Oktave in Halbtonschritten nach
oben oder unten zu transponieren.
Methode1:
1. Driicken Sie auf die Transpose ,0“ Taste im Tune Einstel-
lungs Display, um das Pop Up Fenster zu 6ffnen, in dem

Master Tune

A440.0 Hz
e

Transpouse

EERET
.

der Einstellungswert geandert werden kann. ] o

Keyboard

Scale Tune

Hall Tones

2. Driicken Sie die , A“ oder , ¥* Cursortasten, die [+] oder [-] w0 SSIEL I L)

Taste, oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert
einzustellen.

Recall  Pure Major

Methode2:
1. Driicken Sie die [TRANSPOSE+] oder [TRANSPOSE-]
Taste, um den Wert von -12 bis +12 Halbtonschritten
einzustellen.

2. Drucken Sie die [TRANSPOSE+] und [TRANSPOSE-]
Taste gleichzeitig, um |hr Instrument auf die Voreinstel-
lung: 0 zurlickzusetzen.

Spht, Fingered

TRANSPOSE

Grand Piano

B e
L

Effect

Split Point

001:01 4/4

Contrallers



Voice

Oktave

Verschiebt die Tonhéhe der angegebenen Voice oder Spur um eine
Oktave nach oben oder unten.

Die Einstellung "0" ist die normale Tonhdhe.

Sie kdnnen den Bereich der Tonhdhe in Oktaven fiir alle Keyboard
Parts (R1, R2, R3, L) getrennt einstellen.

Methode1:

1. Drucken Sie auf R1 ,0“ Taste im Tune Einstellungs Display,

um das Pop Up Fenster zu 6ffnen, in dem die Oktave
geandert werden kann.

2. Driicken Sie die , <4 oder ,»“ Cursortasten, die [+] oder [-]

Taste, oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert
einzustellen.

Methode2:
1. Wahlen Sie einen Keyboard Part im Haupt Display durch
Drucken in den entsprechenden Bereich.

2. Dricken Sie die [OCTAVE+] oder [OCTAVE-] Taste, um die
Oktav Einstellung fiir diesen Part von -1 bis +1 zu andern.

3. Dricken Sie die [Octave+] und [Octave-]Taste gleichzeitig,

um lhr Instrument auf die Voreinstellung: 0 zurlickzuset-
zen.

Scale Tune

Scale Tune erlaubt es lhnen, jede Note einer Oktave individuell in
einem Bereich von -50 bis +50 Cent in 1 Cent Schritten (1 Cent =
1/100stel eines Halbtons) zu stimmen. Dies macht es lhnen mdglich,
feine Stimmungs Varianten zu erstellen, oder Ihr Instrument in
klassische oder arabische Skalen zu stimmen.

Scale Tune einschalten

Driicken Sie die _ Taste im Scale Tune Einstellungs Anzeige, um
diese Funktion ein- oder auszuschalten.
Sobald Sie Scale Tune einschalten, dndert die
von grau nach orange.

_ Taste lhre Farbe

Master Tunc

4400 Hz

Transpuse

0

Hall Tones

Keyhoard
Scale Tune
</
a0 | |+18 a |27/ 418

call Fure Major Save Lo

Spht, Fingered

Master Tunc

Split Point

4400 Hr
T

Transpuse

0

Detave
L +1

Hall Tones

R1 1]

R2 (1]

R3 0O

OCTAVE
F

Tempo 84 Bar 001:01 4/4

Grand Piano
e 1
|__Octave: 1 BRAGE

8Beat Ballad

8 Beat & 16 Beat

Soprano Sax
o
R3

Effect Contrallers

Keyhoard

c D E

LD |4 |14 |2 |2 (1B |12

Recall Fure Major Save Lo
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Voice

Scale Type Preset Auswabhl

1. Driicken Sie auf Recall ,Pure Major" im Scale Tune Einstellungsdis- Keyboard
play. Ein Pop Up Fenster 6ffnet sich jetzt und zeigt die verschiede-
nen Skalen Typen an.

2. Um einen Skalen Typ im Pop Up Fenster auszuwahlen, nutzen Sie 4400 Hr
die [+] oder [-] Taste, oder das Datenrad.

Master Tunc Scale Tune @

el v

Pure Major & Pure Minor e e

Diese Stimmungen bewahren die reinen mathematischen Intervalle S .

jeder Tonleiter, speziell fiir Dreikldnge (Grundton, Terz, Quinte). Sie — i e

kénnen diese am besten in Vokalharmonien héren - wie Chére und Lo e Lceny]

A-cappella-Gesang. T | eateee LN IENETHEEIR) -
Pythagorean d Recal [ Pure Major | |Seveto [ =

Die pythagoreische Stimmung, auch quintenreine Stimmung genannt,
ist ein Stimmungssystem, das sich dadurch auszeichnet, dass die
Abstande der Tone zueinander (Intervalle) durch eine Abfolge von
reinen Quinten definiert werden. Jedoch wird die unreine pythagore-
ische Terz in dieser Stimmung nicht als stérend empfunden. Diese
Stimmung wurde Uberwiegend im Mittelalter angewendet.

Meantone

Diese Skala wurde zur Verbesserung der pythagoreischen Skala erstellt.
Die mittelténige Stimmung mit ihren vielen reinen Terzen verwirklicht fast
vollkommen die reine Stimmung. Diese Stimmung war vor allem beliebt
vom 16. bis ins 18. Jahrhundert. Handel verwendete unter anderem
diese Skala.

Werckmeister

Das Hauptmerkmal dieser Skala ist, dass jede Taste einen einzigarti-
gen Charakter hat. Die Skala wurde zur Zeit von J.S. Bach und
Beethoven verwendet. Wird auch heute sehr haufig fur zeitgendssi-
sche Musik auf dem Cembalo eingesetzt.

Arabic

Nutzen Sie diese Stimmung, wenn Sie arabische Musik

Keyboard

Master Tunc

Noten individuell stimmen

1. Dricken Sie die C 0" Taste im Scale Tune Einstellungs Display,
um die Note auszuwahlen, welche gestimmt werden soll. Ein Pop Transpase
Up Fenster 6ffnet sich und zeigt den Einstellungsbereich an.

2. Driicken Sie die , «“ oder ,»“ Cursortasten, die [+] oder [-]
Taste, oder benutzen Sie das Datenrad um den Wert einzu-
stellen. — T | o 4 14 2 [i2 |18 12

440 0 Hz
e

0 Hall Tones

Dctave

Recall Pure Major Save to

User Scale speichern

Master Tune Scale Tunc @
1. Driicken Sie die Save to ,...“ Taste im Scale Tune Einstellungs (o) [+18 el (38| T
Display, um das Pop Up Fenster wie in der Abbildung aufzurufen. i —
2. Druicken Sie auf einen der drei Punkte im Pop Up Fenster, wodurch Transpuse

Sie den Speicherort der User Skala definieren. 0 | ud @user1  Quserz O users

Es gibt 3 verschiedene Speicherplatze: User 1, User 2 und User 3. F— = e

Detave

3. Driicken Sie ,OK", um das Speichern der ausgewahlten User Skala
zu bestétigen. T T | o 4 14 2 [i2 |18 12

Recall Fure Major Save Lo




Voice

Einstellen der Voices Volumen

Im Mixer Display kdnnen Sie die Lautstarke und die Stereo Position
(pan) fur jede Voice einstellen.

1. Driicken Sie die [MIXER] Taste, um das Mixer Display aufzurufen.

2. Driicken Sie links oben auf ,Master“, um das gewlinschte Einstel-
lungs Display anzuzeigen.

3. Driicken Sie die R1 ,120" Taste im Volumen Display. Ein Pop
Up Fenster Offnet sich und zeigt den Einstellbereich des
Volumen Parameters an.

4, Driicken Sie die ,A“ oder , ¥* Cursortasten, die [+] oder [-] Taste,
oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen.

5. Dricken Sie die R1 ,0" Taste im Pan Display. Ein Pop Up Fenster
offnet sich und zeigt den Einstellbereich des Pan Parameters an.

6. Driicken Sie die ,«" oder ,»“ Cursortasten, die [+] oder [-] Taste,
oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen.

Wenn Sie das Volumen der anderen Parts (R2, R3, L, Style, Song),
oder die Pan-Einstellungen der anderen Parts (R2, R3, L) &ndern
mochten, driicken Sie einfach auf das entsprechende Symbol und
gehen nach den oben aufgefuhrten Schritten vor.

Master

MIXER

Style Song
120 110

Master

Volume

Pan

H1 RZ2 H3 Style Song
a5 B85 70 120 110

Effekte den Voices hinzufiigen

Es gibt drei verschiedene Effekte: Arpeggiator, Harmony und Chopper.

Ihrer Voice kénnen Sie jeden dieser Effekte zuweisen.
Driicken Sie im Haupt Display auf ,EFFECT", oder im Voice Auswahl
Display auf ,Effect’, um das Effekt Display aufzurufen.

Part auswahlen

Driicken Sie die ,R1" Taste, um das Pop Up Fenster, wie rechts
abgebildet, zu 6ffnen.

Um die Effekte hinzuzufiigen, driicken Sie die entsprechende Taste
(R1, R2, R3, L), um dem gewlinschten Part auszuwahlen.

Effekt Ein-/Ausschalten

Driicken Sie die , _ “ Taste im Effekt Display, um die drei Effekte
global Ein- oder Auszuschalten. Sind_die Effekte eingeschaltet,
wechselt die Farbe der Box und der Taste von grau zu orange.

Driicken Sie die ,Arpeggiator” Taste, um diesen Effekt ein- oder
auszuschalten.

Driicken Sie die ,Harmony“ Taste, um diesen Effekt ein- oder auszu-
schalten.

Driicken Sie die ,Chopper” Taste, um diesen Effekt ein- oder auszu-
schalten.

(rt)
At ]

na
H2
Arpegd ——
L
Play ———

Resolution 1116

Heplace
Mnde

® Key Sound

17 Pno-Arpeggio

As Played

Split Point Controllers

* Arpeggiator
e ®Glabal
Litect

* Harmony
®*Glabal
oy \tqualizor )

Dctave

Iype Up
Velocity

Range 1

® Sort
Type Kay Value

) M 187 Fixed Note

Key Sync Min 1

Conhg Fixed Note

Arpeggiator
L —_ labal

* Harmony

ey \Equaizor |

Arpeygialur T
17 Pno-Arpeggio

& Up Range 1

Play —_— L
slocity
Resolution 116 ® Sork
Type Key Value 1
Heplace o
Modn (oo Ptavod] |@latch Max 127 ——
® Key Sound Key Syno Min 1 Config Fixed Note
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Voice

Arpeggiator

Der Arpeggiator ist eine Funktion, welche automatisch Arpeggien

erzeugt (zusammenhangende Folge von Ténen in einem konstanten (] Arpeggiator CRped
Tempo). Sie kénnen die Einstellungen fiir den Arpeggiator auch aus WW PR i
der Voice Auswahl aufrufen. Ihr Keyboard enthalt mehr als 70 *Glabal
Arp-Pattern, unter denen Sie auswahlen kénnen. Ebenso kénnen Sie Seesiiid fou] I e
die originalen Arp-Pattern nutzen, welche mit der GrandSuit Software Arpeygiator e
erstellt wurden. Diese konnen Sie auf ein USB Speichergerat sichern - SRS e [ p ) mwnes (1]
und im AnschluB in Ihr Keyboard einladen. focolution | 1716 | | Sork HRES

— Type Key Value
Driicken Sie die ,Arpeggiator ...“ Taste im Effect Display, um das . (Ao Playod] (@ Lacch Max 127 S
Arpeggiator Einstellungs Display aufzurufen. ®KoySound | | KeySyno M 1 | Config Fixed Note

Arpeggiator parameters:

28

1. Pattern

Drucken Sie den Arp Pattern Namen (Bsp.17 Pno-Arpeggio), um
das Arp Pattern Display aufzurufen.

Drucken Sie auf einen der gewunschten Arp-Pattern Namen, um
diesen auszuwahlen.

Driicken Sie die [EXIT] Taste, um zum vorherigen Effect Display
zuruickzukehren.

. Resolution

Einstellung der Arpeggio Zeitauflésung. Die Noten eines Arpeg-
gios werden in Intervallen gespielt, dessen Auflésung Sie einstel-
len kénnen: 1/16"3, 1/16, 1/8"3, 1/8, 1/4"3, 1/4.

1/8"3 beudetet in Achtel Triolen.

Driicken Sie die ,Resolution 1/16“ Taste, um das Pop Up Fenster
zu Offnen, wo Sie die Zeitauflésung des Arpeggios auswahlen
kénnen. Benutzen Sie hierzu das Datenrad, oder die [+] oder [-]
Tasten.

. Sort

Dies gibt die Reihenfolge der gedriickten Noten vor, wie Sie

arpeggiert werden,

Driicken Sie die ,Sort* Taste, um die Funktion Ein- oder Auszu-

schalten.

EIN: Die Téne werden in der Reihenfolge ihrer Tonhdhe wiederge-
geben, unabhangig davon, wie diese gedrickt werden.

AUS: Tone werden in der Reihenfolge, wie diese gedriickt werden
arpeggiert.

. Replace Mode

Drucken Sie die ,As Played” Taste, um das Pop Up Fenster zu
6ffnen und die Auswahl der Modes anzuzeigen.

Beispiel 1:
Preset Arp Pattern: 01 Up Down; Sort: On; Resolution: 1/16

C4

Group0

Arp Pattern

11 Str-Symphony 1 16 Str-Magnificent

13 Bs-Funk 1 18 Str-Symphony 2
14 Pno-LClassical 19 Str-Set Uut

13 Syn-Dancer

Arpeggiator

* Harmony

Resolution
As Played

® Key Sound

Chopper

Pno-Arpeggio

Dctave

Velocity

® Sort

Type Kay

L) Max | 127

Key Syno Min 1

Iype Up

12 Syn-Jump 17 Pno-Arpeggio

20 Syn-Elec Rock

®*Glabal
Litect

®Glabal

Lqualizer

Range 1

Value

Fixed Note

Conhy Fixed Note

Arpeggiator

Harmony

LERSEVEL)  Fill Played

Aunn' Up  Up&Down

Random

Heplace 5 Playei
e As Played

® Key Sound

Chopper

Dctave
Pno-Arpeggio

Veloei
® Sorn =

®1 atch

Max 127

Key Sync Min 1

Iype Up

Type Ky

®Glghal
tHect

®Global

Lqualizer

Hange 1

Value

Fixed Noce

Config Fixed Note

As Played

Fill Played

/) -
Yy =1

Running Up

7 A —— i R I i
ey oo ooos




Voice

5.

6.

7.

8.

a3

Latch

Dricken Sie die ,LATCH", um diese Funktion ein- oder auszu-

schalten.

ON: Das Arpeggio lauft kontinuierlich weiter, auch wenn Sie

die Hand von der Tastatur nehmen.

OFF: Das Arpeggio stoppt, sobald die Hand von der Tastatur

genommen wird.

Key Sound

Dricken Sie die ,KEY SOUND*, um diese Funktion ein- oder

auszuschalten.

ON: Sie horen die gespielten Téne und die Tone vom
Arpeggio.

OFF: Sie héren nur die Tone vom Arpeggio.

Key Sync
Driicken Sie die ,KEY SYNC*, um diese Funktion ein- oder
auszuschalten.
ON: Das Arpeggio Pattern startet, sobald Sie eine
Taste auf lhrer Tastatur driicken.
OFF: Das Arpeggio Pattern spielt immer zum eingestell-
ten Tempo.

Octave

Driicken Sie die ,Range 1“ Taste, um das Pop Up Fenster
zu 6ffnen, um den Oktavenbereich, in dem das Arpeggio
spielen soll, einzustellen.

Driicken Sie die , Type UP“ Taste, um das Pop UP Fenster
fir den Arpeggio Spieltyp im Oktavebereich auszuwahlen.

Beispiel 1:
Preset Arp Pattern: 01 Up Down; Sort: On; Resolution: 1/16;

Replace Mode: As played; Key Sound: On; Octave Range: 3

* Arpeggiator

Harmony

Chopper

ArpeggisLor
17 Pno-Arpeggio

As Played|

Key Sound

®Glabal
LHect

®Gigbal
tqualizer | =

Hange 1

Value

Fixed Note

Conhg Fixed Note

A1

Arpeggiator

WW Heny =
Chopper e
Arpeggialor Dctave
17 Pno-Arpeggio
SRR T lype Up
Play
Velocity
Acs 116 @ Sort
T pe Key
As Played| | el atch x 127

Key Sound | |#Key Syng

®Global
LHect

®Global
Lqualizer S

Hange 1

Value

I'xed Noce

Config Fixed Note

(©)
R1 Arpeggiato|
Ettect
Harmony Down Y
Blabal
Ehcprer __Bath | qualizer
Paralled
Arpeggiatur
17 Pno-As
Play _
VEIOEIEY
Resolution 116 Sork
Type Key Value
Heplace g Playod | Lakch
Mnde et == Max | 127 T
Key Sound Key Sync Min 1 Config Fixed Note

c
[ ] [ ] [ ]
/)
I(U v 2
Up [ P A L A—
ANIV4 e 7 7
P3) -
x>
7
0 T T Il |
Down 7 e i B s 2 i |
7 | T | T 7 | |
o o
[ R p——— 1

_ ©
R1 Arpeggiator - n
Chnpper e ‘i,
= 4
Arpeygiator Dotave -
17 Pno-Arpeggio
DRSS il lyps Up Hange 1
- ()
Velocity
Resolution 116 Sork
Type Key Value
Heplace a5 Played| | latch
Mnde —_— Max 127 (LT
Key Sound Key Sync Min 1 Config Fixed Note
erF | )
I I |
Both [ </ I < I s BV i |
[ 7 I 7 I T 7 I |
dd
Paralled
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Voice

9. Velocity

Bezeichnet die Anschlagsstarke der Tone im Arpeggio.

Driicken Sie die ,Key“ Typen Taste, um in einem Pop Up Fenster
die unterschiedlichen Anschlagstypen sehen zu kénnen.

Key: Jeder Ton wird mit dem tatsachlichen Anschlagswert wieder-
gegeben, wie dieser auch gespielt wird. Der Anschlagsbe-
reich lasst sich durch ,Min“ und ,Max“ eingrenzen. Wird ein
Ton mit einem Anschlagswert gespielt, welcher auRerhalb
des eingestellten ,Min“ und ,Max"“ Bereich liegt, so wird das
Arpeggio Pattern nicht gespielt.

Value: Jeder Ton erklingt mit dem eingegebenen Anschlagswert.

Step: Jeder Ton erklingt mit der vollen Anschlagsstarke.

* Arpeggiator

Harmony

ArpeygisLur

17 Pno-Arpeggio

Play

Resolution 116

Heplace

As Played
Mnde —

Key Sound

Chopper

Sort
Type

Key

Value

Step

Key

®Glabal

Litect =

®Glabal
Lqualizer

Range 1

Value

| atch Max

127

Key Sync

Fixed Note

Conhg Fixed Note

L1

Arpeggiator

Harmuny

Arpeygiator

17 Pno-Arpeggio

Play

Resolution

Heplace
Mnde

Key Sound

Chopper

116

As Played

Dctave

lyps

Up

Velocity

Sork
Type

| at.ch

Key Sync

Value

®Global

LHect o

®Global

Lqualizer e

I'xed Noce

Config Fixed Note

10. Fixed Note

30

Mit der Einstellung ,Config Fixed Note"“ spielt das Arpeggio
immer die eingestellte Tonfolge, unabhangig von den Ténen,
die Sie auf der Tastatur spielen.

Driicken Sie die ,Config Fixed Note“ Taste, um das Fixed Note
Einstellungs Display zu 6ffnen.

Driicken Sie die ,Fixed Note" Taste, um diese Funktion ein-
oder auszuschalten.

Durch die Auswahl der unterschiedlichen Trigger Modis, veran-
dern Sie das Arpeggio Muster.

Trigger Note: Spielt nur einen Ton, wenn Sie auf der Tastatur
spielen.

Trigger All: Spielt alle 12 eingegebenen Tdne, wenn Sie auf der
Tastatur spielen.

Hinweis: Driicken Sie die ,C4“ Taste, um das Einstellungs
Pop Up Fenster zu 6ffnen.

Configure Fixed Nots

Fixed Nnte

Arpeygistor |

Play

Resolution

Heplace As
Mnde

@ Trigger Note

\w Trigger ALL

Key Sound Key Sync

Configure Fixed Nota
Trigger Note
Fixed Note ® Trigg i
\w Trigger ALL
3 4 5 [ r
Arpeygial G4 Ab4 A4 Bb4
a 10 11 i 1
P —
o c#s| (05 | [ebs| [ E5
Resolution
100
Heplace 0K
Mndn Ao 1
Key Sound Key Sync Min Config Fixed Note




Voice

Split Point
Harmony ;
Wenn die Harmony Funktion eingeschaltet ist wird automatisch die in
der linken Hand gespielte Harmonie der Rechten hinzugefligt.
Hierdurch erreichen Sie einen volleren und professionelleren Sound.
In diesem Beispiel wird der C-Dur Akkord mit der linken Hand gespielt. \
I '— Chord section

Automatisch werden die Noten des C-Dur Akkordes der gespielten
Note im rechten Bereich der Tastatur hinzugefigt.

Dricken Sie die ,Harmony ...“ Taste im Effect Display, um das
Harmony Einstellungs Display aufzurufen.

Es stehen Ihnen neun verschiedene Harmony Typen zu Verfigung: @
Duet; Trio; Octave; 1+5; Country Duet; Block; 4 Close 1; 4 Close 2; 4 A1 Arpagoitice] ... | I
Open. Bei den Effekten ,Octave“ (Oktave wird hinzugefiigt) und 1+5 WW B L
(Quinte wird hinzugefiigt) hat der gespielte Akkord der linken Hand — *Global
keinen Einfluss. Bei allen anderen Harmony Einstellungen werden die ek o) e
Noten der linken Hand der Rechten hinzugefugt. Harmony PO Parameer
L) Ratio Touth Limit
Ratio: 20%, 40%, 80%, 100%. . [T S W
hier kann die Lautstarke des Harmony Parts eingestellt il ikl
Werden o Delave & 4 Close 2 I
o 1+5 @ 4 Open

Touch Limit: 0-127 -
Hier kdnnen Sie einen Minimum Anschlagswert eingeben.
Wenn der Anschlag auf der Tastatur diesen Minimum Wert
nicht erreicht, wird der Harmony Effekt nicht hinzugefugt.

Chopper

R1
Wenn die Chopper Funktion (Zerhacker) eingeschaltet ist, wird Tl = Effoct
dieser Effekt automatisch den Tonen, welche gedriickt wurden, WW Homnoer _—

hinzugefiigt. Der Effekt endet mit dem Loslassen der Tasten. o | Equatzse | - |

Arpeggiator

Driicken Sie die ,Chopper ...“ Taste im Effect Display, um das EBongas

Chopper Einstellungs Display aufzurufen. gsiniling

@ Use Pattern o Real-Time )
Es gibt zwei Spielmodis: Use Pattern oder Real-Time Pavvern [ 001 | L

Mode 1: Use Pattern
Es gibt 10 User Patterns, unter denen Sie auswahlen
kénnen. Driicken Sie Pattern ,001“ im Chopper Einstellungs
Display, es 6ffnet sich ein Pop Up Fenster mit den zur
Auswahl verfligbaren Patterns.

Mode 2: Real Time
Es stehen Ihnen 2 unterschiedliche Einstellungen zur
Verfligung.
Interval: 1/1, 1/2, 1/4, 1/8, 1/16 (Takteinteilung)
Pull-up Time: 5-100 (Intensitéat)

Arpeggiator
—_ ®*Glabal

n1
. Liect il
Dricken Sie Interval ,1/16“ im Chopper Einstellungs Display, es 6ffnet WW flarmony iRy
sich ein Pop Up Fenster, wo Sie die Intensitét einstellen kénnen. el

L]
Chopper _ Equalizer

M 1/
Chopper
1/4 /8 Pull up Time
O Usk Patzern mET :
PalLern InLerval 1/16
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Global Effekt

Reverb und Chorus
Reverb: Durch das Hinzufligen eines Reverb (Hall) Effektes haben Sie

das Geflhl, in einem Konzert Saal oder Live Club zu spielen.

- Arpeggiator
%.—JH‘I <& ®Glabal

. Lttect
Chorus: Durch das Hinzufligen eines Chorus Effektes haben Sie das WW Haomony = '_

Gefuhl, Ihr Spielen wiirde gleichzeitig von mehreren Instru- FCnonardi 'f.[,ii?i'zar

menten gleichzeitig ausgefihrt. Der Sound wird breiter. — —
al Effect Havarh

Sie kdnnen einen Reverb Typ auswahlen und die Haupt (Master) i nond Tye ssinr Lol
Reverb und die Kanal (Channel) Reverb Starke einstellen. gy | T | gy SN
Chorus
Sie kénnen einen Chorus Typ auswahlen und die Haupt (Master) T = Lo = =

Chorus und die Kanal (Channel) Chorus Starke einstellen.

0 j Chnrusa B4 |

Global Effekte ein-/ausschalten und Einstellungen

1. Driicken Sie die ,EFFECT* Taste im Haupt Display um die Effekt
Anzeige aufzurufen. . ©
— Hoom?2 al
2. Driicken Sie die ,Global Effect" Taste in der Effekt Anzeige um M T
den Global Effekt einzuschalten. Hier wird global der Reverb und "= o
Chorus Anteil lhres gesamten Instrumentes eingestellt. == =
Global Effecl  payern (SEanids oy
3. Driicken Sie die ,Global Effect ...“ Taste, um die Global Effekt Moot | e
Einstellungs Anzeige aufzurufen. - e ST
4. Driicken Sie die entsprechende ,Type“ Taste (z.B. ,Hall‘), um das i nd " M“.St,ilu.m‘
Pop Up Fenster mit den verschiedenen Reverb Typen zu 6ffnen. — = =
5. Zur Auswahl driicken Sie die gewiinschte Taste oder benutzen das

Datenrad, oder die [+] oder [-] Taste.

n Arpeggiator CTerT

. Driicken Sie die entsprechende Master Level Taste (z.B. ,64°). Ein Wﬂﬁﬂ . ) Cieat =

Pop Up Fenster 6ffnet sich und zeigt den Einstellbereich des Haupt il Ml .

Reverb Parameters an. Tnnpper = _Lqualizer | -
. Driicken Sie die ,A“ oder , ¥* Cursortasten, die [+] oder [-] Taste, R— vy

oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen. a0 ) .

Chorus

. Driicken Sie die entsprechende Channel Level Taste (z.B. R1 send A1 sond e

,40%). Ein Pop Up Fenster 6ffnet sich und zeigt den Einstellbereich (o8] Chorusa

des Channel Reverb Parameters an.

. Driicken Sie die ,A“ oder , ¥* Cursortasten, die [+] oder [-] Taste,

oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen.

Arpeggiator @

Wenn Sie die Chorus Einstellungen andern mochten, driicken Sie die ELEE =3 o
entsprechenden Tasten und gehen nach den oben aufgefiihrten W e [ tteat | =)
Schritten vor. = T *Glabal

Chnpper Lqualizer

Glubal Effect Reverh

Master Lavel

40 baliz 84 |

Master Level
R4 ¢

Type

nrusd




Voice

EQ

Das Instrument besitzt einen Vier-Band Digital Equalizer.

? K LLJ Amaggia‘wL @ *Glabal
Frequenz Bander (4 Band) W “_ R [ Ettoos | - |
Low = *Global
Low-Mid Crooper | .| Equalizer (O -
High'Mid Glubal EQ Low Low Mid High Mid Hi
High Fren. | 400H: 890H: | 8.77KH:| | 8.45K
Sie kénnen die FREQ (Frequenz) eines jeden Bandes in einem Gain | 048 2Lt 08 L
Bereich von -12 bis 0 bis +12 Dezibel [dB] einstellen. Hierdurch
wird der Klang lhres Instrumentes und die Klangfarbe beeinflusst. I I l l

Global EQ ein-/ausschalten und Einstellungen

1. Driicken Sie die ,EFFECT" Taste im Haupt Display, um die Effekt
Anzeige aufzurufen.

2. Driicken Sie die ,Global Effect” Taste in der Effekt Anzeige, um den A1 Arpeggiator .. e
Global EQ einzuschalten. Anderungen im Equalizer verandern den W S e )

gesamten Klang lhres Instrumentes.

. ®Glgbal
Ghopper | .. \_Equnkzer |

.. . . . . . Glubal EQ High Mid High
3. Driicken Sie die ,Global Equalizer ...“ Taste, um die Equalizer 377KH: | | 9.45KH:

Einstellungs Anzeige aufzurufen.

4. Driicken Sie die entsprechende Taste (z.B. Freq. low ,400Hz"),
um das Pop Up Fenster mit dem Frequenz Einstellungsbereich
anzuzeigen.

5. Driicken Sie die ,A*“ oder , ¥* Cursortasten, die [+] oder [-] Taste,
oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen.

6. Driicken Sie die entsprechende Taste (z.B. Gain low ,6dB“). Ein A1 Arpeggiator ., o
Pop Up Fenster 6ffnet sich und zeigt den Einstellbereich an. HW e (] Effect | - |
. . . i . — *Global
7. Driicken Sie die ,A“ oder , ¥* Cursortasten, die [+] oder [-] Taste, Choppor | .. | _Loualizer | -
oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen. Glubul £Q L o T .
I reg. 400Hz B90H:z 3.77KHz 9.45KH:

-~

=0 1 |
Voice Bearbeitung

Sie kdnnen eine bestehende Voice durch editieren einiger Parame-
ter verandern und anschlieend als User Voice abspeichern. Diese
neue User Voice kdnnen Sie spater im USER Display aufrufen.

Gain 0 d8 N dR 0 dB 0 dR
—

4. Wahlen Sie die Voice aus, welche Sie verandern wollen. Electric Grand
.. . “ . . . s Elac.Grand/Wide
2. Driicken Sie ,EDIT* im Voice Auswahl Display, um das Voice —
Bearbeitungs Display aufzurufen. : Grand Piano/Dark
3. Driicken Sie im linken oberen Display auf ,Common* oder
LEnvelope“, um das entsprechende Bearbeitungs Display :

anzuzeigen.

4. Driicken Sie die entsprechende Taste, um das Element
(Parameter) auszuwahlen, welches Sie bearbeiten méchten. i

5. Um die Daten zu verandern, benutzen Sie das Datenrad, oder
die [+] oder [-] Taste.
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Editierbare Parameter

Common Common Voice Edit: Grand Piana
Default Volume Regelt die Lautstarke der momentan 0-127 e Oefault  Fortamenta
bearbeiteten Voice. — = kR e
MONO/POLY Bestimmt, ob die bearbeitete Stimme @ Poy (+1) (o)
monophon oder polyphon gespielt wird. & Moo
Portamento Time Portamen"t ist eine Funktion, die einen 0-3 0
weichen Ubergang zwischen 2 gespielten . -
Toénen herstellt. e fipisty o
Verschiebt die Oktavlage der bearbeteten 40 Lo ]
Voice in Oktaven nach oben oder unten. g I"elue corrent -
Left Octave Dieser Parameter wirkt sich auf die SERSBAISEAE ARt o
gespielten Voices im LEFT Part aus. -1,0,1 [ | L S
Verschiebt die Oktavlage der bearbeteten
Voice in Oktaven nach oben oder unten.
Right Octave Dieser Parameter wirkt sich auf die -1,0,1
Voices im RIGHT 1-3 Part aus.
Effect
Arpeggiator Einstellungen des Arpeggiators mit
einbeziehen.
Reverb Level Reverb Level der bearbeiteten Voice. 0-127
Chorus Level Chorus Level der bearbeiteten Voice. 0-127
Envelope Envelope Voice Edit: Grand Piano
Attack Legt die Einschwingzeit der Voice fest. Je 0-127 s i
niedriger der Wert, desto schneller die E po e
Einschwingzeit. ;4\ T
Decay Legt fest, wie schnell der Sound den Sustain 0-127 J; *~—;\
Level erreicht (etwas niedriger als Maximum). Je I I I
niedriger der Wert, desto schneller ist der Abfall. =
Rate Depth Delay
Release Legt fest, wie schnell der Sound abféllt, nachdem |0-127 , L84 54 L84
die Taste losgelassen wurde. Je niedriger der IEYTY
Wert, desto schneller fallt der Sound ab. IR OITLETC
I l I Save
Vibrato
Rate Bestimmt die Vibrato Geschwindigkeit. 0-127 Level
Depth Bestimmt die Indensitat des Vibratos. 0-127
Delay Bestimmt die Zeitspanne, die vergeht, zwischen |0-127 ‘
dem Anschlagen einer Taste und dem Einsetzen N Sustain Level
des Vibrato Effektes.
:—AWACK —’%{-DECA\LN: T—RELEASE —p ?ime
—_——— ———
Key on Key off
A ' RATE '
Pitch i < b
| Time
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Bearbeitete Voice speichern EiER ___Voioe Edit: Grand Piano

Driicken Sie auf die ,COMPARE" Taste um den bearbeitete Voice mit vl Artack Decay Relcase

der Originalen zu vergleichen. wa o o ol (B B4
PN

Wenn Sie zufrieden mit der bearbeiteten Voice sind, driicken Sie auf SN

die ,SAVE" Taste, wodurch sich automatisch die Soft-Tastatur 6ffnet. l l l

Benennen Sie die bearbeitete Voice und driicken Sie auf ,OK", um e Anto Dapth Uoly

G4 G4 B4

(s
T Compare
IR —_—

diese in das USER Voice Auswahl Display zu speichern.

Envelope Voice Edit: Grand Piano

Grand Piann{

A sty ien
e8aEn0BED
B0

User Voice speichern, ld6schen, umbenennen
1. Dricken Sie auf den ,USER" oder ,USB* Reiter im Voice Auswahl
Display, um das entsprechende Display der User Voices aufzurufen.

User Voice O07

2. Wahlen Sie die gewlinschte User Voice durch Driicken auf den - —

entsprechenden Namen.

3. Driicken Sie in der aktuellen Anzeige auf die ,Menu“ Taste rechts
unten.

4. Driicken Sie auf ,SAVE TO USER*, wodurch gleichzeitig die Effect
Soft-Tastatur aufgerufen wird. Geben Sie den neuen Namen ein
und driicken auf ,OK", um die neue User Voice in den internen
Speicher abzulegen.

5. Dricken Sie auf ,SAVE TO USB*“ wodurch gleichzeitig die
Soft-Tastatur aufgerufen wird. Geben Sie den neuen Namen ein

und driicken auf ,OK", um die neue User Voice auf das USB ‘
Speichergerét abZUSpeiChern. User Voice 001 User Voice 006
6. Driicken Sie auf ,DELETE* um die Pop Up Box zu 6ffnen. Ui s 00

Dricken Sie auf ,OK®, um die aktuelle User Voice zu I6schen.

7. Driicken Sie auf ,RENAME", um die Soft-Tastatur aufzurufen.
Geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie ,OK", um
die umbenannte User Voice zu speichern.

Effect

Bemerkung:
Sollte der neu eingegebene Namen bereits vorhanden sein, 6ffnet sich
automatisch eine Pop Up Box.

o Plcase use a new name!

0K

Dricken Sie bitte auf ,OK* und geben Sie der Datei einen neuen Namen.

35



Das Instrument verfligt Giber eine riesige Auswahl von Styles, aus den verschiedensten Stilrichtungen. Probieren Sie die verschie-
denen Styles aus, welche Sie im Anhang in der Style Liste nachlesen kdnnen.

Auswabhl verschiedener Styles

Driicken Sie die [STYLE SELCT] Taste oder auf den STYLE
Namen im Haupt Display, um die Style Auswahl Anzeige zu 6ffnen.

Driicken Sie auf den gewiinschten Namen der Style Kategorie, um
diese auszuwahlen.

Wahlen Sie mit den Cursor (<4 » ) Tasten die gewlinschte Style
Seite aus.

Dricken Sie in der aktuell angezeigten Seite auf den Style
Namen, um diesen auszuwahlen.

Bemerkung:
Wenn Sie einen User Style auswahlen méchten, driicken Sie auf den

,=User" Reiter, um die derzeit verfigbaren User Styles anzuzeigen,
oder driicken Sie auf den ,USB" Reiter, um die User Styles auf einem
USB Speichergerat anzuzeigen.

STYLE
SELECT

Preset Style Tempn 86  Bar OD1° 01

B8Beat Ballad

8Beat Blues Rock

8Beat Hip Hop

8Beat Disco 1

Wiedergabe der Style Rhythmus Spur
Der Rhythmus ist der wichtigste Teil eines Styles. Versuchen Sie einmal
eine Melodie nur mit Rhythmus zu spielen. Horen Sie sich die unter-
schiedlichen Rhythmen der Styles an. Nicht alle Styles enthalten eine
Rhythmus Spur, wie z.B. die Piano Kategorie.

4. Wahlen lhren Wunschstyle aus.

2. Driicken Sie die [A.B.C.] Taste, um die automatische Begleitautomatik

auszuschalten.

3. Driicken Sie die [START/STOP] Taste, um die Wiedergabe der Rhythmus-

spur zu starten.

4. Dricken Sie die [START/STOP] Taste, um die Wiedergabe zu stoppen.

Bemerkung:
Wenn die SYNC START Taste aktiviert ist, startet der Rhythmus,
sobald Sie eine Taste auf lhrer Tastatur driicken.

START/
STOP

o \

START/
STOP

AB.C.

]

START/
STOP

START/
STOP

Wiedergabe aller Style Spuren

Die automatische Begleitung stellt Ihnen eine vollsténdige Begleitband zur
Verfugung. Das durchdachte automatische Begleitsystem bietet Ihnen eine
automatische Bass- und Akkord- Begleitung, die perfekt zu dem ausgewahliten

Style passt und den in der linken Hand gegriffenen Akkorden folgt.

Track Name
Percussion
Drum

Bass

Chord 1
Chord 2
Chord 3
Phrase 1
Phrase 2
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Style

1. Wahlen lhren Wunschstyle aus.

2. Driicken Sie die [A.B.C.] Taste, um die automatische Begleitautomatik
einzuschalten.

3. Driicken Sie die [SYNC START] Taste, um den SYNC START zu
aktivieren.

4. Spielen Sie einen Akkord in der linken Hand, um die automatische
Begleitautomatik zu starten.

5. Driicken Sie die [START/STOP] Taste, oder eine der [ENDING]
Tasten, um die automatische Begleitautomatik zu stoppen.

Bemerkung:

Wenn die SYNC STOP Taste aktiviert ist, stoppt die Begleitautomatik,
sobald Sie die Tasten in der linken Hand loslassen.

Volumen Balance einstellen

SYNC
START

AB.C.

STOP

START/
STOP

>/m

Default Split Point #F3

AB.C.

]

SYNC
START

STOP

ENDING
A B

Driicken Sie die [MIXER] Taste, um das Mixer Display anzuzeigen.

Volumen Balance zwischen Style und Keyboard

einstellen

1. Driicken den ,Master Reiter, um das entsprechende Einstel-
lungs Display aufzurufen.

2. Driicken Sie in der Volumen Box die Style ,120“ Taste, um die
Pop Up Box mit dem Volumen Einstellungsbereich anzuzeigen.

3. Driicken Sie die ,A“ oder , ¥V Cursortasten, die [+] oder [-] Taste,
oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen.

4. Wenn Sie das Keyboard Volumen andern méchten, driicken Sie
die entsprechenden Tasten und gehen nach den oben aufgefiihr-
ten Schritten vor.

5. Driicken Sie die [EXIT] Taste, um das Mixer Display zu verlassen.

Bemerkung:

Wenn die Style Velocity Control (Anschlagsdynamik) eingeschaltet
ist, so andert sich die Lautstérke des Styles je nach Anschlag auf der
Tastatur.

Einzelheiten siehe Global Setting Style & Song.

Style Lautstarke Balance einstellen
4. Driicken den ,Style“ Reiter, um das entsprechende Einstellungs
Display aufzurufen.

2. Driicken Sie in der Volumen Box die Drum ,110“ Taste, um die
Pop Up Box mit dem Volumen Einstellungsbereich anzuzeigen.

3. Driicken Sie die ,A“ oder , ¥“ Cursortasten, die [+] oder [-] Taste,
oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen.

4. Um das Volumen anderer Spuren zu andern, driicken Sie die
entsprechenden Tasten und gehen nach den oben aufgefiihrten
Schritten vor.

5. Driicken Sie die [EXIT] Taste, um das Mixer Display zu verlassen.

Master

Volume

H3 Style
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Style-Spur stummschalten

MIXER

1. Driicken Sie dir [MIXER] Taste, um das Mixer Display. aufzurufen.

2. Driicken Sie auf den ,Style” Reiter, um das entsprechende Style
Einstellungs Display aufzurufen.

3. Driicken Sie die ,S“ Taste, um einen Kanal auf SOLO-Wiedergabe
zu schalten (orange Schrift). Sie héren jetzt nur das Instrument
dieser Spur. Driicken Sie die ,S“Taste erneut, um die SOLO-
Wiedergabe zu beeenden (graue Schrift).

4. Driicken Sie die ,M“ Taste, um einen Kanal stumm zu schalten
(orange Schrift). Sie horen jetzt die Style Wiedergabe ausser
dieser Spur. Driicken Sie die ,M“Taste erneut, um die Stumm-
schaltung zu beeenden (graue Schrift).

5. Driicken Sie die [Exit] Taste, um das Mixer Display zu verlassen.

Es gibt zwei Splitpunkte, die die Tastatur in verschiedene Teile
trennt: der Akkord Bereich, der LEFT Part Bereich und der
RIGHT 1+2 Bereich. Die beiden Splitpunkt Einstellungen (siehe
unten) werden als Notennamen angegeben.

Der Splitpunkt (Chord) - trennt den Akkord Bereich fir die Style
Wiedergabe von den Bereichen in denen die Voices gespielt
werden (RIGHT 1,2,3 und LEFT).

Splitpunkt ,Left” - trennt die beiden Abschnitte der Voice Wieder-
gabe, LEFT und RIGHT 1-3.

4. Durch Driicken von ,SPLIT POINT“ im Haupt Display, oder
,Split* im Voice Auswahl Display, wird das Split Einstellungs
Display aufgerufen.

2. Setzen Sie den Splitpunkt ,,Chord“ und den Splitpunkt ,Left* auf
die selbe Note.

e Zum Einschalten driicken Sie ,Chord + Left".

® Der Splitpunkt kann mit dem Datenrad, oder der [+] oder [-]
Taste eingestellt werden. Sie kdnnen aber auch direkt die
entsprechende Taste auf Ihrer Tastatur driicken.

3. Setzen Sie den Splitpunkt ,Chord“ und den Splitpunkt ,Left* auf
unterschiedliche Noten.

® Zum Einschalten drlicken Sie ,Chord + Left".

* Drucken Sie auf die Chord Noten Box (“F#3“), um den Splitpunkt
auszuwahlen. Benutzen Sie das Datenrad, oder die [+] oder [-] Taste.
Sie kdnnen aber auch direkt die entsprechende Taste auf Ihrer
Tastatur driicken.

¢ Drucken Sie auf die Left Noten Box (“F#3“), um den Splitpunkt
auszuwahlen. Benutzen Sie das Datenrad, oder die [+] oder [-] Taste.
Sie kdnnen aber auch direkt die entsprechende Taste auf Ihrer
Tastatur driicken.

Bemerkung:

Der Split-Punkt ,Left* kann nicht unter dem Split-Punkt ,Chord® liegen,
und der Split-Punkt ,Chord“ kann nicht héher liegen wie der Split-Punkt
HLeft’.

Perc Drum Bass Chord 1 Chord 2 Chord 3 Phrasc 1 Phrase 2
110 110 a5 70 85 a5 100 70
M M M M M M M M
5 5 5 ] S ] S

Gthert Keyboard

Split Point
Churd | F#3 |
|’
J|JHL_J|,‘I J‘JLJ M
AT
Chord-+Left L. F#3
Touch
® Un/Uk Curve | Normal Flat velucity | 84 |
Split Point (C+L)
Chord & Left Voice R1,R2, R3,
o Split Point (L)
Split Point (Chord)
Chord Left Voice R1,R2, R3,
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Auswahl der Akkord Griffweise

Die Style Wiedergabe kann durch die gespielten Akkorde auf der
Tastatur im ,Chord” Bereich gesteuert werden. Es gibt 2 Arten, wie die
Akkorde in der Begleitautomatik gegriffen werden kénnen.

Halten Sie die [A.B.C.] Taste ca. 2 Sekunden gedrickt, wodurch das
Akkord Einstellungs Display aufgerufen wird. Wahlen Sie unter den
beiden Mdglichkeiten wie Sie den Akkord greifen mochten.

Durch Driicken der ,Full Range” Taste wird die Akkorderkennung auf
den gesamten Tastatur Bereich gelegt (Pianisten Modus) und die
Akkorderkennung erfolgt in ahnlicher Weise wie ,Multi Finger, auch
wenn die Noten zwischen der linken und rechten Hand aufgeteilt
werden.

Finger Automatische Erkennung von Single Finger oder
Multi Finger Akkorden.
Multi Finger | Nur Multi Finger Akkorde werden erkannt.

Akkord Grundlagen

Drei oder mehr gespielte Noten bilden zusammen einen ,,Akkord®. Der
einfachste Akkordtyp, ist der ,Dreiklang®, der sich aus 3 Tdnen zusam-
mensetzt: dem Grundton, dem Dritten (Terz), und dem Funften (Quinte)
der jeweiligen Tonleiter. Zum Beispiel C ,,C-Dur Dreiklang“ besteht aus der
Note C (dem Grundton), E (die dritte Note der C-Dur Tonleiter), und G (der
funften Note der C-Dur Tonleiter).

Wie im C-Dur Dreiklang oben bereits beschrieben, bildet die unterste
Note den ,Grundton” des Akkordes (dies ist die ,Grundlage” eines
Akkordes . . .werden die Tone in der Reihenfolge ausgetauscht, nennt
man dies ,Umkehrung®. Der Grundton ist der wichtigste Ton im Akkord,
er bildet den Anker zu den anderen Akkordnoten.

Der Abstand (Intervall) zwischen den Noten eines Dreiklangs in der
Grundlage, ist jeweils eine Dur- oder Moll Terz.

Das erste Intervall unseres Dreiklangs in der Grundlage (zwischen
Grundton und dem Dritten) bestimmt, ob es sich um einen Dur- oder
Moll Akkord handelt. Nun kénnen wir die oberste Note einen Halbton-
schritt hoch- oder runterschieben, und erhalten so zwei zusatzliche
Akkorde, wie unten gezeigt wird.

Die grundlegenden Eigenschaften bleiben erhalten, auch wenn wir
die Notenreihenfolge andern, um unterschiedliche Umkehrungen zu
bilden. Aufeinanderfolgende Akkorde kénnen in den Umkehrungen
problemlos miteinander verbunden werden.

Akkord Namen lesen

Der Akkordname sagt aus, was wir Uber den Akkord wissen
mussen (anders als bei der Akkordumkehrung). Der Akkordname
sagt uns auch, um welchen Akkordtyp es sich hier handelt: Dur,
Moll, oder vermindert. Ob ein Dur- oder Septimenakkord, oder
Changes und Tensions benutzt werden . . .nachfolgend alles auf
einen Blick.

Keyboard

Dictionary

cMaiur

Reut Type

| | Major

==

I

i

Full Range

. Fingered

) Multi-Fingered

/)
\J
N
[ (an) —
A\IV4 A_
J / ©
3rd
r R(|)t 3rd

Major third — Minor third —
four half steps (semitones) three half steps (semitones)

| — 1

Major chord Minor chord

. 7

[ (an) O [ (an O

ANV | &= ANV lbho=

o ©- o -©- \

Minor 3rd Major 3rd Major 3rd Minor 3rd

Augmented chord

/) Caug
U
V.4
[ (an Y 1O
A\IV AR >< 4
D) éJ\
Major 3rd Major 3rd

Diminished chord
Cdim

—b
57

S
=

Minor 3rd

NG KN

Minor 3rd

Cm
/N

Root note

Chord type
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Single Finger c
Mit dieser Methode kénnen Sie auf einfache Weise Akkorde im
Begleitautomatikbereich spielen. Nachfolgend einige Beispiele von

Single Finger Akkorden: ,C, Cm, C7 und Cm7<. Cm M * Um den Moll Akkord zu spielen,

e Um den Dur Akkord zu spielen,
driicken sie die Taste des Grundtons

driicken sie die Taste des Grundtons
zusammen mit der nachsten schwarzen
Taste links des Grundtons.

* Um den Septime Akkord zu spielen,
driicken sie die Taste des Grundtons
zusammen mit der nachsten weil3en Taste

e

links des Grundtons.
eUm den Moll Septime Akkord zu spielen

drlicken sie die Taste des Grundtons
zusammen mit der nachsten weiflen und
b schwarzen Taste links des Grundtons

(Insgesamt also 3 Tasten gleichzeitig).

C7

Cm7

==

Multi Finger

. - . 0 1 2 3 4 5
Dlgse Met_hc_;de ermggllcht es Ihn_en, Akkor_de mit d_er norm_alen_ c Co CM, CM,(#11)| CM(9) CM;(®)
Grifftechnik im Bereich der Begleitautomatik zu spielen. Wie Sie
Multi Akkorde spielen kénnen (Beispiel C-Dur), sehen Sie an den o] Jo| Jol 1| | Io ', ool | | o] I U . .u. u of | folole] Jo] 1 || [efefe] 6] 1o
nachfolgende 32 Akkorden (siehe Anhang Akkord-Liste).
9 ( 9 ) 6 7 8 9 10 11
Ce'® Caug Cm Cmg Cmy Cm,b5)
' ] L)L R e
:J:Ji':_ lo| |o T o] & ] oo ol i d
12 14 15 16 17
Cm(9) | Cm;® |Cm,(1") | CmM, CmM,(9) Ct;m%
18 19 20 21 22 23
Cdim; |Cy Creuss | C7¥9 C; C, (#11)

24 25 26 27 28 29
Cc,(13) C,®9) C, 13) C, (#9) CM-~

LIRS

30 31
Csusy SUs2
Notes enclosed in parentheses « are optional;
o] | [o]e olef | o the chords could be recognized without them.
Akkord Lexikon
Wenn Sie den Akkordnamen kennen, aber nicht wissen rm—
wie dieser gegriffen wird, so ist das Akkord Lexikon sehr L-”
hl|fr6ICh ZCHORD DICT.
1. Halten Sie die [A.B.C.] Taste ca. 2 Sekunden gedriickt, wodurch .
das Akkord Einstellungs Display aufgerufen wird. Keyboard
2. Driicken Sie die ,Root C* Taste um den Grundton auszuwahlen. [ inary

Reut Type

Cmajor {LJ | Maior

3. Driicken Sie die ,Type Major“ Taste, um den Akkord Typ

=1l

Es werden jetzt in der Anzeige die Noten und Tasten welche gespielt ¥
werden mussen, angezeigt.

I

i

Detect
Full Ranga @ Fingered

) Multi-Fingered
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Sektionen der Begleitautomatik

Style Variationen

Wahrend Sie spielen, kdnnen Sie speziell erstellte Intros und Endings,
sowie Style Variationen einfligen. Hierdurch bekommt Ihr Spiel mehr
Dynamik und klingt professioneller.

INTRO

Wird fir den Anfang des Songs verwendet.

Jeder voreingestellte Style enthalt zwei verschiedene Intros. Ist das Intro
zu Ende, geht die Begleitautomatik automatisch in den Main Teil Gber.
Driicken Sie eine der INTRO [A]-[B] Taste, bevor Sie den Style starten.
Die LED des INTROS blinkt und zeigt an, dass der Style fiir das Spielen
bereit ist.

Driicken Sie die [START/STOP] Taste, oder driicken Sie einen Akkord
(wenn SYNC START aktiviert ist), um das Intro zu starten.

MAIN

Dies ist fir den Hauptteil des Songs. Es wird ein Begleit-Pattern von
mehreren Takten in einer Endlos Schleife gespielt.

Jeder der voreingestellten Pattern verfiigt (iber vier verschiedene Muster.
Driicken Sie wahrend des Spielens eine der MAIN [A]-[D] Tasten, die
angewahlte MAIN Sektion wechselt im nachsten Takt.

FILLIN

Die Fill-In Sektion fugt eine dynamische Variation oder eine Pause in den
Rhythmus der Begleitautomatik ein, was Ihr Spielen professioneller
erklingen lasst.

Dricken Sie die [AUTO FILL IN] Taste, die LED der Taste leuchtet.
Driicken Sie wahrend des Spielens eine der MAIN (A, B, C, D) Tasten, der
ausgewahlte Fill In Abschnitt spielt automatisch und die entsprechende
Main Taste blinkt. Nachdem das Fill-In beendet ist, leitet es nahtlos in die
Main Sektion (A, B, C, D) uber.

ENDING

Wird fiir das Ende des Songs verwendet.

Jeder voreingestellte Style enthalt zwei verschiedene Endings. Ist das
Ending zu Ende, stoppt der laufende Style automatisch.

Driicken Sie eine der ENDING [A]-[B] Tasten wahrend der Style Wiederga-
be (die entsprechende LED der MAIN Sektion blinkt). Das Ending beginnt
mit der Wiedergabe im nachsten Takt.

Funktionsbeschreibung der Kontrolltasten

START/STOP

Startet oder stoppt die Wiedergabe des Styles. Wahrend der Wiedergabe
des Styles, blinkt die LED der [START/STOP] Taste im aktuell eingestell-
ten Tempo.

SYNC START

Diese startet die Wiedergabe, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

SYNC STOP

Diese stoppt jederzeit die Wiedergabe des Styles, sobald Sie die
Tasten im Akkord Bereich loslassen.

O.T.S. Link

One Touch Setting ist eine sehr bequeme und effiziente Funktion, die es
Ihnen erlaubt, alle Einstellungen Ihres Keyboards mit einem Knopfdruck
zu rekonfigurieren, wenn Sie eine der Main Sektionen (A-D) auswahlen.
Um diesen Komfort zu nutzen, driicken Sie die [O.T.S. LINK] Taste, die
LED der Taste leuchtet auf.

INTRO

MAIN

AUTO AUTO
FILLIN FILL IN

]

ENDING

START/
STOP

>/m

SYNC
START STOP

0.TS. 0Ts.
LINK LINK

]
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FADE IN

Bedeutet ein stufenloses Einblenden (Volumen), wenn der

Style gestartet wird. Driicken Sie die [FADE IN/OUT] Taste bei gestoppter N/OUT w/ouT
Style Wiedergabe, die LED der [FADE IN/OUT] Taste leuchtet auf. Driicken @

Sie jetzt die [START/STOP] Taste, um den Style zu starten. Sobald das Fade
In beendet ist, erlischt die LED der [FADE IN/OUT] Taste.

FADE OUT

Bedeutet ein stufenloses Ausblenden (Volumen) des laufenden Style.
Driicken Sie die [FADE IN/OUT] Taste wahrend der Style Wiedergabe, die
LED der [FADE IN/OUT] Taste leuchtet auf. Sobald das Fade Out beendet
ist, erlischt die LED der [FADE IN/OUT] Taste und die Style Wiedergabe
stoppt automatisch.

Bemerkung:
Sie kénnen die Lange der Fade-In und Fade-Out Zeit einstellen, Details
dazu finden Sie unter Global Einstellungen S.56.

Tempo einstellen.

1. Driicken Sie die [TEMPO+] oder [TEMPO-] Taste, um das Tempo
Einstellungs Display aufzurufen.

2. Ihr gewilinschtes Tempo kénnen Sie mit den Tasten [TEMPO+] oder
[TEMPO-] einstellen. Sobald die Tempo Einstell Box angezeigt wird,
kénnen Sie den Tempowert kontinuierlich erhdhen oder verringern, String Ensembles 1 e
indem Sie eine der Tasten gedrickt halten. Driicken Sie die A1 #

[TEMPO+] und [TEMPO-] Taste gleichzeitig, so wird das Tempo auf [l EECTITHE S&5-a 58 ' BBeat Ballad
den Voreinstellungswert zurlickgesetzt.

Transpose 2 Tempa 95 Bar 001:01 4/4

Die Zahl im Display zeigt an, wie viele Viertelnotenschlage das
Tempo pro Minute hat. Der Einstellungsbereich liegt zwischen 30
und 280

|
3. Driicken Sie die [EXIT] Taste, um das Tempo Display zu schlieRen. Sl

Split Paoint Effect Contrallers

Bemerkung:

Wenn Sie wahrend der Style Wiedergabe einen anderen Style auswahlen,
so startet dieser mit Beginn des nachsten Taktes im aktuellen Tempo.
Wenn die Tempo Lock Funktion ausgeschaltet ist, so wird beim Stylewech-
sel das voreingestellte Tempo des neuen Styles ibernommen.

Wie Sie das Tempo Lock ausschalten, finden Sie im Kapitel Global
Einstellung Style & Song.

1. Driicken Sie die [METRO] Taste, um das Metronom einzuschalten. Die LED METRO MEJRO
der [METRO] Taste blinkt jetzt im aktuell eingestellten Tempo. *

2. Um das Metronom auszuschalten, driicken Sie die [METRO] Taste erneut.

Die Einstellung des Metronom Tempos erfolgt genauso, wie die Tempoeinstel-
lung eines Styles.
Die Parameter des Metronoms:

VOLUME Bestimmt die Lautstarke des Metronoms.

Bell ON/OFF Konventioneller Metronom Sound, mit oder ohne Glocke.
TIME SIGNATURE | Legt die Taktart des Metronoms fest.

Wie die Parameter eingestellt werden, finden Sie im
Kapitel Global Einstellung - Utility - Metronom.



Style

One Touch Setting ist eine sehr bequeme und effiziente Funktion, die

One Touch Setting

es Ihnen erlaubt, alle Einstellungen lhres Keyboards mit einem
Knopfdruck zu rekonfigurieren.

1.

Um den O.T.S. Modus aufzurufen, driicken Sie die [0.T.S.] Taste
und die LED der Taste leuchtet auf.

. Driicken Sie einen der [ONE TOUCH SETTING] Tasten [M1]-[M4]
und die dementsprechende LED leuchtet auf. Wird der O.T.S
Modus aufgerufen, ist der A.B.C Modus und SYNC START automa-
tisch aktiviert. Verschiedene Panel-Einstellungen (wie Voice,
Effekte etc.), welche zum gegenwartigen Style passen, kénnen
unmittelbar mit nur einem einzigen Tastendruck abgerufen werden.

One Touch Setting Parameters:
Part ON/OFF (VOICER1,R2,R3,L)

Voice Auswahl (VOICER1,R2,R3,L)
Oktave (VOICER1,R2,R3,L)

Volumen (VOICER1,R2,R3,L)

Reverb Lautstarke (VOICER1,R2,R3,L)
Chorus Lautstarke (VOICER1,R2,R3,L)

Bemerkung:
Wenn O.T.S. Link eingeschaltet ist, werden verschiedene Panel-

Einstellungen (wie Voice, Effekte, etc.), welche zur gegenwartigen Main
Sektion (Style Variation) passen, unmittelbar abgerufen. Die dementspre-

chende O.T.S. LED leuchtet auf.

1. Dricken Sie auf den ,USER" oder ,USB*“ Reiter im Voice Auswahl
Display um das entsprechende Display der User Voices aufzurufen.

User Style speichern, ldschen, umbenennen

. Wahlen Sie die gewlinschte User Voice durch Drucken auf den

entsprechenden Namen.

. Driicken Sie in der aktuellen Anzeige auf die ,Menu” Taste rechts

unten.

. Driicken Sie auf ,SAVE TO USER", wodurch gleichzeitig die

Soft-Tastatur aufgerufen wird. Geben Sie den neuen Namen ein
und driicken auf ,OK", um die neue User Voice in den internen
Speicher abzulegen.

. Driicken Sie auf ,SAVE TO USB*, wodurch gleichzeitig die

Soft-Tastatur aufgerufen wird. Geben Sie den neuen Namen ein
und driicken auf ,OK", um die neue User Voice auf das USB
Speichergerat abzuspeichern.

. Drucken Sie auf ,DELETE®, um die Pop Up Box zu 6ffnen.

Dricken Sie auf ,OK", um die aktuelle User Voice zu ldschen.

. Driicken Sie auf ,RENAME", um die Soft-Tastatur aufzurufen.

Geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie ,OK", um
die umbenannte User Voice zu speichern.

Bemerkung:

Sollte der neu eingegebene Namen bereits vorhanden sein, 6ffnet sich

automatisch eine Pop Up Box.

Driicken Sie bitte auf ,OK" und geben Sie der Datei einen neuen Namen.

M1 M2 M3 M4 0.TS.

ONE TOUCH SETTING

Style Tempn 05  Dar D01 01 4 /4

STYDO1|

e .-
e - B0a

oK | Cancel I

Save to User Save to USB

e Delete File?

Yes No

o Plcase use a new name!

0K
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Ihr Instrument kann folgende Arten von Songs wiedergeben.
Preset Songs
Songs, welche im Song Auswahl PRESET Display angezeigt werden.
Probieren Sie die verschiedenen Songs, welche Sie auch in einer
Ubersicht in der Song-Liste im Anhang finden.
Selbst aufgenommene Songs
Dies sind MIDI-Songs, welche Sie selber aufgenommen und in das USER
Display gespeichert haben.
Oder aber Audio Songs, welche Sie selber aufgenommen und auf ein
USB Speichermedium gespeichert haben. Das USB Display wird nur
angezeigt, wenn ein USB Speichergerat angeschlossen ist.
Externe Songs
e SMF (Standard MIDI File)
Standard MIDI Files stehen lhnen in zwei verschiedenen Arten zur Verfiigung:
Format O oder Format 1.
* Audio Dateien (MP3/WMA/WAV)

Song Wiedergabe

1. Driicken Sie die [SONG SELECT] Taste, oder driicken Sie im Haupt
Display in den Song Bereich, um das Song Auswahl Display aufzurufen.

(]

2. Um eine Song Kategorie auszuwéhlen, driicken Sie im Display
auf den Song Kategorien Namen.

3. Wahlen Sie mit den Cursor («» ) Tasten die gewiinschte Song fed Miver Valley M Cai Yun Zhui Yue

Sefte aus. L o Gho P
Troika Gai Cha Pu Die
4. Driicken Sie auf den Song Namen, welcher wiedergegeben werden =y e :
” : ousanna: Rose for You
soll. m—

Wave of Uanube Little Hiver
Lang Long Aga
|

6. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste erneut, um die Wiedergabe < EECEE >
zu stoppen.

5. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um die Wiedergabe
zu starten.

Bemerkung:

Wenn Sie einen User Song auswahlen méchten, driicken Sie auf den
,USER" Reiter, um das USER Display anzuzeigen, oder auf den ,USB*
Reiter, um das USB Display aufzurufen.

Playing Songs from USB device in sequence

Song Sequenz Wiedergabe von einem USB Speichergerat

1. Wahlen Sie einen Song aus einem Ordner aus.

2. Schalten Sie die Loop On Funktion in der rechten oberen Ecke des
Bildschirms ein.

3. Wahlen Sie den Folder/Group Spielmodus.

Nun werden alle Songs nacheinander wiedergegeben.

Wie die Loop On Funktion eingeschaltet und der Spielmodus ausgewahit
wird, kdnnen Sie im Kapitel Global Einstellungen - Style & Song nachlesen.

Anleitung der Song Wiedergabe
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PLAY/STOP st/
Startet oder stoppt die Song Wiedergabe. Wahrend der Song wiedergege-
ben wird, blinkt die LED der [PLAY/STOP] Taste im aktuell eingestellten

Tempo. >

Pause

Driicken Sie diese Taste, um die Wiedergabe des Songs anzuhalten.
Driicken Sie die Taste erneut, und die Wiedergabe des Songs wird
von der aktuellen Position fortgesetzt. "




Song

Schnelles Vor- und Zuriickspulen
Durch Driicken der [REW] oder [FF] wird automatisch ein Pop Up
Fenster gedffnet, welches Ihnen die aktuelle Taktnummer anzeigt. « »

Dricken Sie die [REW] oder [FF] Taste, um den Song vor- oder
zurlickzuspulen.

Der Song kann kontinuierlich vor- oder zuriickgespult werden, indem
Sie eine der Tasten gedrlickt halten.

Long Long Ago NEEIENE]

Song Volumen

Driicken Sie die [MIXER] Taste, um das Mixer Display aufzurufen.

Einstellung des Lautstarke Verhaltnis zwischen Song
und Keyboard

Hiermit kdnnen Sie die Lautstarke Balance zwischen der Song
Wiedergabe und dem gespielten Sound auf lhrer Tastatur einstellen.

Master

1. Driicken Sie auf den ,Master” Reiter, um das entsprechende
Einstellungs Display aufzurufen.

2. Driicken Sie die Song ,110“ Taste in der Volumen Box. Ein Pop Up
Fenster offnet sich und zeigt den Einstellbereich des Song
Volumens an.

3. Driicken Sie die ,A“ oder , ¥“ Cursortasten, die [+] oder [-] Taste,
oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen.

4. Wenn Sie die Keyboard Volumen Einstellungen dndern méchten,
driicken Sie die entsprechenden Tasten und gehen nach den oben
aufgefiihrten Schritten vor.

Einstellen der Kanal-Lautstarke eines MIDI Songs
Ein MIDI Song kann bis zu sechzehn MIDI-Kanéle enthalten. Bei

jedem dieser Kanale kdnnen Sie das Volumen einstellen, Stumm- p 2 3 a s 6 = ,
schalten, oder als Solo Spur kennzeichnen. anumo; (100) o0 [so| |eo| (8o [a&s| [100]
1.Song auswahlen. ' M M) M) M) M) M
I Lasfl (&5 si (e [Esh (S
2. Driicken Sie die [MIXER] Taste, um das Mixer Display aufzurufen. ! moo®’ BB MW B .
Volame (200) [110) [e0 ) [100] [100] [100] [100] [100)
3. Driicken Sie auf den ,Song“ Reiter, um das entsprechende Einstel- (L el . L T, L
lungs Display aufzurufen. s 5 5 = s s s s
1 e 3 4 o B / 8 10 1 2 13 114 15 18
4. Driicken Sie die 1,100 Taste in der Volumen Box. Ein Pop Up I I I I I I I I l I l
Fenster 6ffnet sich und zeigt den Einstellbereich der 1. Spur an. I | I l L

5. Driicken Sie die ,A“ oder , ¥ “ Cursortasten, die [+] oder [-] Taste,
oder benutzen Sie das Datenrad, um den Wert einzustellen.

6. Zur Volumeneinstellung der anderen Spuren, driicken Sie die
entsprechenden Tasten und gehen nach den oben aufgefiihrten
Schritten vor.
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Song

7. Driicken Sie die ,S“ Taste, um den Kanal als Solospur zu kenn-
zeichnen. Sie héren jetzt nur das Instrument dieser Spur. Um die p s P P & < - s
Solo Kennzeichnung aufzuheben, driicken Sie die ,S* Taste erneut. vowme [100] 100, [100] (80| |eo| [so| [es| (100

8. Driicken Sie die ,M“ Taste, um diesen Kanal stummzuschalten.
Bei der Wiedergabe des Songs ist dieser Kanal jetzt nicht mehr
horbar. Driicken Sie die ,M“ Taste erneut, um die Stummschal-
tung wieder aufzuheben.

Volume

9. Driicken Sie die [EXIT] Taste, um das Mixer Display zu verlassen.

Anzeigen der Noten (Score)

Sie kdnnen die Noten eines Songs im Display anzeigen.

1 Song auswahlen. Tempo 95 Red River Valley Bar D01 01 4/ 4

2. Driicken Sie die [SCORE] Taste, um die Noten anzuzeigen.
Hinweis:
Schauen Sie sich die komplette Partitur an, bevor Sie den
Song starten.

3. Driicken Sie die [START/STOP] Taste, um die Song Wiedergabe
zu starten. Der Positions Indikator bewegt sich durch die Noten
und zeigt die aktuelle Position an.

Einstellung der Notenanzeige
Left On/Off: Schalten die Notenanzeige der linken Hand ein oder aus. Left Off PageDown
Right On/Off: Schalten die Notenanzeige der rechten Hand ein oder aus.

Page Up: Geht zur vorherigen Seite der Partitur.
Page Down: Geht zur nachsten Seite der Partitur.

Einrichten der Anzeige
Stellen Sie die einzelnen Parameter fur die Notenansicht ein.
1. Dricken Sie ,Set Up* Taste, um das Detail Einstellungs Display

Tempo 95 Red River Valley Bar DO1 01
aufzurufen. Left Ch Aight Ch Quantice Ky Gamoture

2. Drucken Sie die entsprechende Taste, um den Ansichts Typ 7, 1118 Autn

einzustellen. %

3. Driicken Sie ,OK*, um lhre Einstellungen zu speichern.

Cancel

PageDown




Song

LEFT CH Legt fest, welcher MIDI Kanal im Song vom
Left Hand Part benutzt wird.
Hinweis: Diese Einstellung kehrt zu ,Auto® zu-
rick, sobald ein neuer Song ausgewahit wurde.
RIGHT CH Legt fest, welcher MIDI Kanal im Song vom

Right Hand Part benutzt wird.

Hinweis: Diese Einstellung kehrt zu ,Auto” zu-
rick, sobald ein neuer Song ausgewahlt wurde.

Auto: Die MIDI Kanale der Songdaten, werden fiir den linken und
rechten Part automatisch zugewiesen.

1-16: Weist den ausgewahlten MIDI Kanal dem linken und rechten

Part zu

Mute: Dricken Sie die Right Ch ,M“ Taste, um den rechten Kanal
stummzuschalten, und drlicken Sie die Left Ch ,M" Taste, um den
linken Kanal stummzuschalten.

Driicken Sie die ,M“ Taste erneut, um die Stummschaltung

aufzuheben.

QUANTIZE

Dies gibt Ihnen eine Kontrolle tiber die Notenauf-
I6sung in der Anzeige, so dass beim andern des
Timings, die Noten auf das neu eingestellte
Raster verschoben werden. Sie sollten den
kleinsten Notenwert des Songs verwenden.

Red River Vallay

Tampo 95 Bar D01 01

nature

PageDown

Red River Vallay

Tampo 95

Bar DD1 01
Left ChRight Ch|  Quantize

7 | 118 Autn

Key SignaLure

1/4,1/8,1/16,1/32

KEY SIGNATURE

Ermoglicht die Eingabe eines Tonartwechsels,
an der gestoppten Position eines Songs. Dieses
Mend ist hilfreich, wenn der Song keine Tonart
Einstellung in der Anzeige enthalt.

Auto: Wahlt die Tonart, welche durch den Song vorgegeben wird.

M 14 %

Cancel

PageDown

Left Off

Red River Valley

Bar 0D1:01

E=——

a/a

Tempo 95

o
Lefu Ch Rig Key Signature

2 4 Autn
=,

1 G/Emt#*1) 0 / Bml#%2] A/ F#mi#*3)
5
g‘-—q E j C#ml#*4) B/ G#mi# 5] Fi# / D#mi#*6)

C# | AFmiF*7) F / Dmib=1) Bb / Gmib*2)
. Eb / Cmlb#3] Al / Fmib#4] Ob / Bum(b#5)
% Gb / Ehm(h*6] Ch / Abm(b*7] C/Am
Left Off Auto
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Song Aufnahme

Sie kénnen |hre eigenen MIDI Songs aufnehmen und in das User Display speichern.
Sie kénnen |hre eigenen Audio Songs aufnehmen und auf ein externes USB Speichergerat ablegen.

MIDI Aufnahme

Es stehen Ihnen zwei unterschiedliche Aufnahmemethoden zur Verfligung:
Schnell Aufnahme, welche lhre Aufnahme schnell und bequem erméglicht.
Multi Track Recording (Mehrspur Aufnahme), wo Sie mehrere unterschied- R
liche Parts auf mehrere Spuren aufnehmen kdénnen. ON/OFF  SONG  AUDIO NG, AUDIO
Sie kénnen die Songs nach der Aufnahme noch bearbeiten.

Schnell Aufnahme
Dies ist eine schnelle und bequeme Aufnahme Méglichkeit.

1. Driicken Sie die [RECORD SONG] und [EFFECT ON/OFF] Taste
gleichzeitig, um das Aufnahme Display zu 6ffnen.

Bar DO1°01

Ein neuer Song (“New Song“) wurde flr die Aufnahme geladen. s"','f'm::'ig"mm 414 Tempo: 85 (e
Die LED von [RECORD SONG] blinken und signalisieren den m—

betriebsbereiten Zustand flir die Aufnahme. 1 2 2 a 5 8 7 8

Mute: Mute Mute Mute  Mute  Mute Mute

e e e — — e —

Mute Mutc Mutc Mutc Mutc Mutc Mutc Mutc |

Rec ACMP

Waiting to Record .

2. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen am Bedienpanel
Ihres Keyboards vor.
Aufnahme des RIGHT2,RIGHT3, und LEFT Parts
Driicken Sie die ,ch mute” Taste und wahlen Sie den entsprechen- T OO R3
den Part aus, welcher aufgenommen werden soll. Sie kénnen die
Auswahl auch direkt mit den Part Tasten im Bedienfeld vornehmen.
Wabhlen Sie fir jeden Keyboard Part eine Voice aus.
Detail siehe Kapitel Mehrere Voice spielen.
Styles Aufnahme Record: New Song Bar D01 07
Driicken Sie die ,Rec ACMP* Taste, um die Aufnahme der Begleit- m—
automatik ein- oder auszuschalten. Tims Signatura: 4 ;4 Tempa: 94 New Sung
Wahlen Sie einen Style aus. Details sieche Auswahl verschiede- T
ner Styles. 1 2 2 4 5 8 7 8
Um das Tempo einzustellen, driicken Sie eine der Tasten Mute]  Mute  [Mute| [Mute |Mute| |[Mutc| [Mutc)
[TEMPO+] oder [TEMPO-]. AcMP

oo CD D TR O On O

| ® Rec ACMP

Benutzung des Registrations Speichers
Driicken Sie eine der PERFORMANCE MEMORY [1-6] Tasten.

Waiting to Record .

START

3. Aufnahme starten.
Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste oder die [RECORD SONG] Taste.
Die LED von [RECORD SONG] leuchtet auf. stant/
Spielen Sie auf dem Keyboard. STOP SONG
Die Aufnahme startet automatisch, sobald Sie eine Note auf der

Tastatur Ihres Keyboards spielen.

Bemerkung:
Sie kdnnen das Metronom wéahrend der Aufnahme einschalten, es wird
nicht mit aufgenommen.



Song Recording

4. Aufnahme stoppen
Dricken Sie die ,Stop” Taste im Record Display oder driicken Sie
die [RECORD SONG] Taste. Die LED von [RECORD SONG]
erlischt.

Bei der Aufnahme eines Styles driicken Sie die [ENDING] Taste.
Wenn das Ending zu Ende ist, stoppt die Aufnahme automatisch.

5. Aufnahmedaten speichern.
Sobald die Aufnahme gestoppt wurde, 6ffnet sich die Soft-Tastatur.
Geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie ,OK®, um
diesen neuen User Song zu speichern.

Bemerkung:
Die aufgenommenen Songdaten gehen ohne diesen Speichervor-
gang verloren.

6. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um den gerade aufge-
nommenen Song anzuhoren.

Multi Track Recording

Ein Song besteht aus 16 getrennten Kanalen (Spuren). Mit dieser
Methode kénnen Sie jeden Kanal einzeln aufnehmen, einen nach dem
andern. Alle Keyboard und Style Parts kénnen aufgenommen werden.
Sie kénnen ebenso alle bestehenden Parts eines User Songs
Uberspielen (overdub).

4. Dricken Sie die [RECORD SONG] Taste, um das Recording
Display aufzurufen.
Ist der aktuelle Song ein User Song, wird der Name des User Songs
fur die Aufnahme beibehalten.
Ist der aktuelle Song ein Preset Song, so wird neuer leerer Song
(“New Song®) fur die Aufnahme geladen.

2. Einstellen des Kanals fiir die Aufnahme.
Normalerweise werden die Keyboard Parts (R1, R2, R3, L) auf
den Kanalen 1-4 aufgenommen, Styles sollten auf den Kanalen
9-16 aufgenommen werden.

Bemerkung:
Driicken Sie die ,Rec ACMP* Taste, um die Aufnahme der Begleitauto-

matik einzuschalten.

3. Wahlen Sie eine Voice fiir den Keyboard Part und wahlen Sie
einen Style aus.

4. Durch Driicken der [RECORD SONG] Taste oder der ,Record"
Taste im Record Display, versetzen Sie die Aufnahme in den
Standby Modus.

5. Driicken Sie die [RECORD SONG] Taste oder die ,START*
Taste im Recording Display, um die Aufnahme zu starten.

6. Driicken Sie die [RECORD SONG] Taste oder die ,STOP*
Taste im Recording Display, um die Aufnahme zu stoppen.

7. Driicken Sie die [PLAY/STOP] Taste, um Ihre neue Aufnahme
anzuhdren.

8. Um die anderen Kanale aufzunehmen, wiederholen Sie die
Schritte 2-7.

RECORD ENDING

SONG AUDIO

Record: New Song

Bar 0D1:0D1

Song Info
lime Signature: 4 ;A4 lempo: B4 New Song
Track Selact
1 2 7 a8
Mute| o Mute Mute
—_ Save success! —_— —_
ox oD e
® Rec ACMP
RECORD
START/
STOP
>/m
RECORD
SONG AUDIO

Sang Info

Track Select

Record: Rec 002

Bar OD1° D1

lime Signature: 4 ;7 A fempo: 94 New Song
2 3 a 5 [ 7 8
Mute| [Mute| [Mute| [Mute| [Mute
o =
R
‘ ON | on | on ON | on
A3 L

RECORD

RECORD
SONG AUDIO

AN

Waiting to Record..

Aecording..
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MIDI Song bearbeiten Recard: Rec 002 Sp—
Dricken Sie den ,Edit* Reiter im Recording Display, oder die ,Edit* Volume Par volume  Pzn
Taste im User Song Auswabhl Display, um die Song Bearbeitungs U KD WU § Do B L) RN G o B L
Anzeige aufzurufen. @ _0 | [0 |Qutze| (Del| 10 0 | 0 | Qusntiza| | Del |
3 0 J |0 ] |Quantiza] | Del | 1M L0 | |0 | |Quantize| | Dsl |
4 0 L9 | |Quancize| | Del | 12 0 | U |Quantize] | Del |
a U ) 09 | |Uuantize| | Del | 12 0 L) |Yuantize | | el |
6 SN Sul |sbeaic] U0 12 S0 (SU (iRl (SREE)
7 0 ) L9 | (Quantize| | Dol | 15 L2 J [0 ) |Guantize| | Del |
;] \Quantize | | Del | 16 Lo J 0o |
O Reset Save PLAY ACMP  Del

Bar DD1° 01

Driicken Sie auf die Volume ,100“ Taste, um das Pop Up Fenster zu
offnen, welches den Einstellbereich anzeigt. Driicken Sie die , A" oder
, Y “ Cursortasten, die [+] oder [-] Taste, oder benutzen Sie das
Datenrad, um den Wert einzustellen.

Quantize Del ]

Dricken Sie auf die Pan ,,0“ Taste, um das Pop Up Fenster zu 6ffnen,
welches den Einstellbereich anzeigt. Driicken Sie die ,«“ oder ,»“
Cursortasten, die [+] oder [-] Taste, oder benutzen Sie das Datenrad,
um den Wert einzustellen.

Bar DO1:01

Volume  Pan

Driicken Sie auf die ,Quantize” Taste, um das Pop Up Fenster zu : bar 0071°01
offnen, welches die Auswahl der Quantisierung anzeigt. Driicken Sie Volume  Pan Volume  Pan

[+] oder [-] Taste, oder benutzen Sie das Datenrad, um den Parameter 1 (a20) [0 ) (Quente) (O] 8 | 0 ) | 0 ) (Qusntice] | Dul )
auszuwahlen. 2 -
Dricken Sie auf ,OK®, um die Ausfiihrung der Quantisierung zu 3

bestatigen. 4

Dricken Sie die ,Del“ Taste, um den entsprechenden Kanal zu I6schen.

Driicken Sie die ,Play” Taste, um den gerade editierten Song vor dem
Speichern noch einmal anzuhdren.

Driicken Sie die ,Reset" Taste, um alle Anderungen riickgéngig zu machen.

Driicken Sie die ,Save® Taste, um die Pop Up Box zu 6ffnen und
anschlieRend auf ,OK*, um das Speichern zu bestatigen.



Song Aufnahme

Audio Aufnahme

Eine Audio Aufnahme wird lhr Spielen in CD Qualitat auf lhrem USB

Speichergerat als WAV Datei aufnehmen.

Folgende Sounds werden dabei aufgenommen. AUDIO
e Keyboard Parts (R1, R2, R3, L), MIDI Song Parts und Style Parts
* Eingangssignale von einem anderen Audiogerat, wie beispielswei-

se ein CD-Player, MP3-Player oder andere Audiogerate, welche
an die [AUX IN] Buchse angeschlossen werden. \

4. Verbinden Sie Ihr USB Speichergerat mit dem Instrument. Driicken Sie e AUDIO

die [RECORD AUDIO] Taste, um die Aufnahme zu starten. Die LED
von [RECORD AUDIO] leuchtet auf.

2. Driicken Sie die [RECORD AUDIO] Taste erneut, um die Aufnah- \
me zu stoppen, wodurch automatisch die Soft-Tastatur aufgerufen Transpose O Tempo S8 Bar 001:01 4/4
wird. Die LED von [RECORD AUDIQ] erlischt. P Anio01

3. Geben Sie einen neuen Namen und driicken Sie ,OK*, um den 5
neuen Audio Song zu speichern. Die Aufnahmedaten dieser ..........

Funktion werden wie folgt gespeichert: .........
e Stereo WAV Daten e
® 441 kHz Sample Rate/16 Bit Auflésung ........nmu
Bemerkung:
* Die aufgenommene GroflRe der Audiodatei, ist abhangig von der
Kapazitat Ihres USB Speichers. —
* Wird ein MIDI Song oder eine Audiodatei vom USB Speicher - R e ——
wiedergegeben, kann eine Aufnahme nicht gestartet werden.

User Song speichern, l6schen, umbenennen

1. Driicken Sie auf den ,USER" oder ,USB* Reiter im Song Auswahl
Display, um das entsprechende Display des User Song aufzurufen.

2. Wahlen Sie den gewiinschten User Song durch Driicken auf A-C -

den entsprechenden Namen. -
3. Driicken Sie in der aktuellen Anzeige auf die ,Menu“ Taste rechts

unten

4. Driicken Sie auf ,SAVE TO USER*, wodurch gleichzeitig die
Soft-Tastatur aufgerufen wird. Geben Sie den neuen Namen ein
und driicken auf ,OK®, um den neuen User Song in den internen
Speicher abzulegen.

-«

5. Driicken Sie auf ,SAVE TO USB*, wodurch gleichzeitig die
Soft-Tastatur aufgerufen wird. Geben Sie den neuen Namen ein
und dricken auf ,OK*, um den neuen User Song auf das USB
Speichergerat abzuspeichern.

Delete File?
6. Dricken Sie auf ,DELETE", um die Pop Up Box zu 6ffnen. e
Driicken Sie auf ,OK®, um den aktuellen User Song zu Iéschen. Yos No

7. Driicken Sie auf ,RENAME*“, um die Soft-Tastatur aufzurufen.
Geben Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie ,OK*, um @ oo vevn nom
den umbenannten User Song zu speichern.

0K

Bemerkung: —
Sollte der neu eingegebene Namen bereits vorhanden sein, 6ffnet sich
automatisch eine Pop Up Box.

Driicken Sie bitte auf ,OK® und geben Sie der Datei einen neuen Namen.
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Driicken Sie die [GLOBAL SETTING] Taste, um das Global Einstel- .
lungs Display aufzurufen. Die entsprechende LED leuchtet auf.

Keyboard

Dricken Sie auf ,Keyboard® im Global Einstellungs Display, um die
Keyboard Einstellungs Anzeige aufzurufen.

Sie kdnnen Master Tune, Transpose, Oktave und Skalen Stimmung
ein- oder ausschalten etc. Details siehe Tonhéhe dndern.

Durch Driicken auf den ,Chord“ Reiter in der Keyboard Einstel-
lungs Anzeige, wird das Chord Einstellungs Display aufgerufen.
Details siche Auswahl der Akkord Griffweise.

Durch Driicken auf den ,Split & Touch® Reiter in der Keyboard Einstel-
lungs Anzeige, wird das Split und Touch Einstellungs Display aufgeru-
fen.

Details Uber die Splitpunkt Einstellung, siehe Style - Splitpunkt
zuweisen.

Details Uber die Einstellung der Anschlagsdynamik, siehe Voice -
Einstellung der Anschlagsdynamik.

Driicken Sie die [EXIT] Taste, um das Global Einstellungs Display
zu verlassen.

Style & Song

Dricken Sie auf ,Style & Style“ im Global Einstellungs Display, um
die Style und Song Einstellungs Anzeige aufzurufen.

Driicken Sie auf Chord Velocity Control ,ON*, um die Funktion
einzuschalten (Schrift orange). Diese Funktion erlaubt es Ihnen, die
Lautstérke des Style Volumens durch die Anschlagsstarke im Akkord-
bereich ihres Keyboards zu kontrollieren.

Driicken Sie auf Lock Tempo ,,ON®, um die Funktion einzuschalten
(Schrift orange). Mit dieser Funktion kénnen Sie wahrend der Style-
Wiedergabe den Style wechseln, ohne dass das Tempo verandert wird.

Driicken Sie ,Loop ON“, um die Funktion einzuschalten (Schrift orange)

Single Loop ON | Der aktuelle Song wir solange wiederholt,
bis die [PLAY/STOP] Taste gedrickt wird.

Single Loop OFF | Der Song stoppt, sobald die Wiedergabe
beendet ist.

Folder/Group | Loop ON | Die Wiedergabe von Songs aus dem
Ordner eines Speichergerats oder einer
Gruppe aus User Songs werden solange
wiedergegeben, bis die [START/STOP]
Taste gedruckt wird.

Folder/Group | Loop OFF | Die Wiedergabe wird gestoppt, sobald alle
ausgewahlten Songs wiedergegeben
wurden.

Splic Poil

GLOBAL
SETTING

O

Global Setting

Keyboard

Touch Aesponse
Skyle & Song

tityle Velncity, lempo Gontro
tiong Play Mode

Controllers

Knobs,Pads, Pedals

Effect

Arpeggiator, Chopper, Harmony
INS. Effect, Global Effect & EQ

MILI YO

MIDI I/D Device,Soft Thru

Ultility

Metronome, | ade InfOut
fiyastem Reser

Tune

Master Tune

Transpouse

Detave

0

| Half Tones

Keyboard
Scale Tunc

=) +18

Style & Song

Chord Velocity Control

ON

Lock Tempo

& 0N

Play Mode
@ singe

\ Folder/Group

Luop ON

Voice Link
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Driicken Sie auf Voice Link ,ON“, um die Funktion einzuschalten Style & Song
(orange Schrift). Ist diese Funktion eingeschaltet, so wird beim
Wechsel eines Preset Song der Voice Part R1 automatisch auf die
Melody Voice des neuen Songs umgeschaltet.

Chord Velocity Control Lock Tempo

ON ®0ON
Song
Play Mude Vuice Link
Single

@ single «ON
\w Folder/Group

Lowp ON

EXIT

Dricken Sie die [EXIT] Taste, um das Global Einstellungs Display
zu verlassen.

Kontroller

Dricken Sie auf ,Controller® im Global Einstellungs Display, oder
driicken Sie im Haupt Display auf ,Controller um das Global
Einstellungs Display aufzurufen.

Sie sehen jetzt im Display 2 Regler, 6 Multi-Pads und 1 Pedal, das
mit verschiedenen Funktionen belegt werden kann.

Regler SELECT
Mit diesen Reglern kénnen Sie verschiedene Einstellungen des @ @
Sounds in Echtzeit, wahrend Sie spielen, verandern. Drehen Sie einen R A

Regler nach rechts, um den Wert zu erhéhen, oder nach links, um ihn
zu verringern.

Driicken Sie die [SELECT] Taste, um die gewlinschte Gruppe auszu-
wahlen, die entsprechende LED leuchtet auf.

Die Gruppen (1-3) wirken sich nur auf den aktuellen Part aus. Die

Gruppe 4 kdénnen Sie mit unterschiedlichen Funktionen frei belegen. i J TS
o/ i

Group 1 VOLUME PAN » . U na
Group 2 ATTACK RELEASE UL
Group 3 CUTOFF RESONANCE Base

. Volume s Fan o Pev. Level w Cho Level
Group 4 ASSIGN 1 ASSIGN 2

\/ Env-Attack \ Env-Release \ Cutoff \ BResonance
Driicken Sie im Controller Einstellungs Display auf den ,Knob“ Reiter, _ - )

) EQ-Low . E0-low Mid EQ-High Mid  (_ EQ-High

um das Regler Einstellungs Display anzuzeigen.
\w Arp-Gate \ Arp-Velocity \w Arp-Reso \w Tempo
Drehen Sie an einem Regler, oder driicken Sie auf den entsprechen-
den Regler im Display, um Diesen auszuwahlen.
Alle im Display aufgefiihrten Parameter kénnen dem ausgewahlten
Regler zugewiesen werden. Driicken Sie zur Auswahl auf eine der
entsprechenden Parameter Tasten.
Die Parameter ,Volume, Pan, Reverb Level, Chorus Level, Envelope
Attack, Envelope Release, Cutoff, Resonance®, kbnnen einem
Keyboard Part zugewiesen werden. Driicken Sie die entsprechenden
Part Tasten (R1, R2, R3, L) um die Zuweisung ein- oder auszuschalten.

Die Parameter ,EQ-Low, EQ-Low Mid, EQ-High Mid, EQ-High, Arp-Gate,
Arp-Velocity, Arp-Reso, Tempo*, werden auf das gesamte System ange-
wendet.

Was haben diese Parameter fir Auswirkungen? Details siehe VOICE.
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Multi Pad 1 2 3 HULTLEAD 4 5 6

Die Multi-Pads kénnen zum Spielen von Percussion Sounds und
aufgenommenen Akkorden benutzt werden, um lhr Spiel wirkungsvoller
und abwechslungsreicher zu gestalten.

Driicken Sie irgendeine Multi Pad Taste, um die Multi Pad Phrase zu spielen.

Driicken Sie den ,Pad“ Reiter im Controller Einstellungs Display, um
das Pad Einstellungs Display anzuzeigen.

Driicken Sie auf eine [MULTI PAD] Taste, oder auf eine Pad Taste im

Display, um das zu editierende Pad auszuwahlen. Controllers
PLAY DRUM Funktion zuweisen. Appy To: (@
Sie kénnen dem Pad eine PLAY DRUM Funktion zuweisen. B | L | | @
1. Driicken Sie die ,Drum* Taste im Display. s mj - - ﬁ — u
2. Driicken Sie auf die ,Voice* Taste, um das Drum Set Auswahl i -

Display aufzurufen. @ urum  Chory U Start { Stop
3. Driicken Sle die ,Assign“ Taste, um die Zuweisung zu starten. Vaioe | _Standerd Set

\w Tempo Tap

4. Spielen Sie eine beliebige Taste auf dem Keyboard, um einen e

Drum Sound auszuwahlen. (U Effect Switch

5. Dricken Sie die ,Assign” Taste erneut, um die Zuweisung
abzuschlieRen.

Driicken Sie nun das Pad, um den zugewiesenen Drum Sound zu
spielen.

Controllers

PLAY CHORD Funktion zuweisen. Anply 10 (]
Sie konnen dem Pad eine PLAY CHORD Funktion zuweisen. . | L | | -
1. Driicken Sie die ,Chord“ Taste im Display. o ﬂ - - m’ — u

u

2. Driicken Sie die ,Rec* Taste, um die Aufnahme zu starten.

Assign

3. Spielen Sie auf dem Keyboard die Noten, welche Sie aufneh- i @ crd G start { Stop
men mochten. e e Tempa Tap
4. Driicken Sie die ,Rec” Taste erneut, um die Aufnahme zu
beenden. o Effect Switch
Driicken Sie nun das Pad, um den aufgenommenen Akkord zu spielen.
Andere Funktionen zuweisen
Sie konnen dem Pad eine START/STOP Funktion zuweisen. Mit dem
Pad kann jetzt ein Song oder Style gestartet oder gestoppt werden. Controllers
Sie kdnnen dem Pad die TEMPO TAP Funktion zuweisen. Driicken Apply To: (]
Sie das Pad vier mal in einem gewtiinschten Tempo. Das Tempo wird . ) ) | @
Ubernommen und startet automatisch den Song oder Style. ' 'ml rﬂ‘ H 'm‘ m g
Sie kdnnen dem Pad eine EFFECT SWITCH Funktion zuweisen. 8

Assign

Driicken Sie die entsprechenden Part Tasten (R1, R2, R3, L), um die
Zuweisung ein- oder auszuschalten.

o Urum i/ Chord \» Start / Stop

Voice

@ Tempa Tap

\ Effect Switch
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Pedal

Dricken Sie den ,Pedal” Reiter im Controller Einstellungs Display,
um das Pedal Einstellungs Display aufzurufen.

Bestimmte Pedal Funktionen zuweisen
Zur Auswahl driicken Sie die entsprechende Taste.

Controllers

Pedal

SusLain Pitch Bend

Assign

W Soft ) Sostenuto @ Sustain

o/ Start /Stap  Next Perf &/ Prev Perf

o Morulation o Seore Pgllp () Seare Pghn

Apply lo:

.FH
J Rz
[ n3
v

\/ Portamento

\/ Fade In/ Out

W Tempn Tap

SUSTAIN Wenn Sie das Pedal treten und unten halten, haben
alle Noten, die Sie spielen, einen Nachhall Effekt.
Dieser Effekt wird sofort unterbrochen (gedampft),
wenn Sie das Pedal loslassen.

SOSTENUTO | Wenn Sie eine Note oder Akkord auf der Tastatur
spielen und das Pedal treten, erhalten diese Noten
einen Nachhall Effekt. Alle danach gespielten
Noten erhalten diesen Effekt nicht.

SOFT Treten Sie das Pedal, um die Lautstarke der
gespielten Noten zu reduzieren.

Prev. Perf Driicken Sie das Pedal, um den vorherigen Regist-
rations Speicher anzuwahlen.

Next Perf Driicken Sie das Pedal, um den nachsten Regist-
rations Speicher anzuwahlen.

PORTAMENTO | Portament ist eine Funktion, die einen weichen
Ubergang zwischen 2 gespielten Ténen herstellt.

Score Prev. Wahrend der Song gestoppt ist, kdnnen Sie zur
vorherigen Seite wechseln.

Score Next Wahrend der Song gestoppt ist, kénnen Sie auf
die nachste Seite wechseln.

Fade In/Out Gleich wie die [FADE IN/OUT] Taste.

Tap Tempo Driicken Sie das Pedal vier Mal, um einen Song
oder Style in diesem gedriickten Tempo zu starten.

Start/Stop Gleich wie die [START/STOP] Taste. Startet oder
stoppt den Song oder Style.

Pitch Bend

Hier kénnen Sie den Bereich des Pitch Bend Rades einstellen.

RANGE

Dieser bestimmt den Bereich der Tonhohe in
Halbtonschritten.

Driicken Sie die [EXIT] Taste, um das Global Einstellungs Display

zu verlassen.

Controllers

Pedal

SusLain Pitch Bend

Assign

Range 1

Apply lo:

Bm
[ n2
J na
UL
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Dricken Sie auf ,Effect” im Global Einstellungs Display, um die
Effekt Einstellungs Anzeige aufzurufen.

Details siehe VOICE.

Dricken Sie die [EXIT] Taste, um das Global Einstellungs Display
zu verlassen.

Dricken Sie auf ,MIDI I/O* im Global Einstellungs Display, um die
MIDI Einstellungs Anzeige aufzurufen.

MIDI IN

Dricken Sie die entsprechende Taste, um den MIDI- oder USB-Port
fur die MIDI Empfangsdaten auszuwahlen.

Driicken Sie die Channel Taste, um den MIDI Empfangskanal
einzustellen.

MIDI OUT

Driicken Sie die entsprechende Taste, um den MIDI- oder USB-Port fiir

die MIDI Sendedaten auszuwéhlen.

Driicken Sie die Channel Taste, um den MIDI Sendekanal einzustellen.

Driicken Sie die "Soft Thru" Taste, um die Soft Thru Funktion
ein- oder auszuschalten.

Driicken Sie die [EXIT] Taste, um das Global Einstellungs Display
zu verlassen.

Driicken Sie auf ,Utility“ im Global Einstellungs Display, um die Utility

Einstellungs Anzeige aufzurufen.

Metronom

Einstellung der Taktart

Driicken Sie unter Time Signature auf die Taste1 und eine Pop Up
Box 6ffnet sich. Nutzen Sie das Datenrad, oder die [+] und [-]
Taste, um den 1. Wert einzugeben.

Driicken Sie unter Time Signature auf die Taste2 und eine Pop Up
Box 6ffnet sich. Nutzen Sie das Datenrad, oder die [+] und [-]
Taste, um den 2. Wert einzugeben.

Driicken Sie die ,Bell ON* Taste, um beim Metronom den Klingelton
ein- oder auszuschalten.

Einstellung des Volumen

Driicken Sie die Volumen Taste und eine Pop Up Box 6ffnet sich.
Nutzen Sie das Datenrad, oder die [+] und [-] Taste, um die
Lautstarke einzustellen.
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Fade In/Out

FADE IN TIME Bestimmt die Zeit, fur die Einblendung des
Style Volumen.
FADE OUT TIME Bestimmt die Zeit, fiir das Ausblenden des

Style Volumen.

Bestimmt die Zeit, wie lange die Lautstarke

FADE OUT HOLD TIME auf 0 nach dem Fade-Out gehalten wird.

Drlicken Sie die entsprechende Zeit-Taste und eine Pop Up Box
offnet sich.

Nutzen Sie das Datenrad, oder die [+] und [-] Taste, um die
gewlnschte Zeit einzustellen.

System Reset

Metronome

Time Signature Volume
4 / a @ Bell ON 110
Fade In / Out
Fade In Time Fade Dul Time Fade Out Huld Time
13.5 Sec 20.0 Sec 1.0 Scc

SystemRd

I Clean User Voice Clean User Style

To Factnry Preset

Reset Performance | Setzt den kompletten Registrations Speicher
auf die Werkseinstellungen zurtck.

Clean User Voice Loscht alle User Voices.

Clean User Style Loscht alle User Styles.

Clean User Song | Loscht alle User Songs.

To Factory Reset Setzt alle Daten auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zurick. (User Voice, User
Style, User Songs, Utility Einstellungen, etc.)

Driicken Sie die entsprechende Taste und bestéatigen Sie die
Durchflihrung.

Driicken Sie den ,config2“ Reiter, um das entsprechende Einstellungs

Display anzuzeigen.

Datum und Zeit einstellen

Driicken Sie die entsprechende Taste und eine Pop Up Box 6ffnet
sich. Nutzen Sie das Datenrad, oder die [+] und [-] Taste, um den
gewunschten Parameter einzustellen.

Auto Power Off

Driicken Sie die entsprechende Taste und eine Pop Up Box 6ffnet
sich. Nutzen Sie das Datenrad, oder die [+] und [-] Taste, um die
Zeit bis zum Ausschalten einzustellen.

Dricken Sie die [EXIT] Taste, um das Global Einstellungs Display
zu verlassen.

Mctronome

Time Siynature Volume

4 / a ® Bell ON 110

Fade In f Out o Would you ke to clean user

voices ?
Out Huld Time

Yes No 1.0 Sec

Fade In

SystemAeset

Reset Performance Clean User Voice Clean User Style

Clean User Song Ta Factory r\“

Date E Time
Year i/ Month I Day

2010 1 1

Minute

u

Power

Auta power off-

20min

Config2 Utility

/ Month

1

Minute

Auta power off-

GOmin Never
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Registrations Speicher

Das Keyboard ist ein Instrument mit einer Vielzahl von Bedienelementen und Funktionen. Die Registration-Memory-Funktion
hilft Ihnen Ihr Spielen einfacher und effizienter zu machen. Es ermdéglicht lhnen nahezu alle Einstellungen in einer
Registration-Memory-Einstellung zu speichern, und Sie kdnnen diese Einstellung sofort wieder durch Driicken einer einzigen
Taste (M1-M6) abrufen.

Auswahl einer Registrations Bank

Dricken Sie die [BANK] Taste, oder driicken auf das ,,Perform*®
Feld im Haupt Display, um das Registrations Auswahl Display
aufzurufen. Driicken Sie die Cursor Tasten (<«» ), um die
gewlinschte Seite anzuzeigen.

Drucken Sie auf den Registrations Namen, um die gewiinschte Romantic Folks Lyric Waltz
Registration auszuwahlen.

Preset Performance

Classic Folks

Bemerkung: S\ Entrancing Rumba l Charming Country

Wenn Sie eine User Registration auswahlen méchten, driicken Sie
auf den ,User” oder ,USB* Reiter, um das jeweilige Auswahl Display .
anzuzeigen. Sie kdnnen die Preset Registrationen bearbeiten und s s [Demes
anschlieRend als User Registration wieder abspeichern. Sie kdnnen
aber auch mit der mitgelieferten GrandSuite Software neue User
Registrationen kreieren. Freeze

Live Bands Cartoon Polka

Abruf der Registrations Speicher Einstellungen

Drucken Sie eine der Registrations Speicher Tasten ([M1]-[M6]).

In diesem Beispiel werden die in den Speicherplatz 3 gespeicherten
Panel Einstellungen jetzt abgerufen.

Die Parameter der Bedienfeld Einstellungen:

Voice R1/R2/R3/Left Part ON/OFF
R1/R2/R3/Left Voice Auswahl

R1/R2/R3/Left Einstellung (Volume/Pan/Reverb °NETOUCHWﬁ§

Level/Chorus Level)

Pitch (Transpose/Master Tune /Octave Scale/Tune)

Left Split & Touch

Style Style Auswahl

Variationen

Mixer Einstellung des Styles

Chord Split

Einstellungen des Akkordes

Kontroll Tasten Status(SYNC, O.T.S. LINK, AUTO FILL,
A.B.C)

Tempo und die entsprechenden Einstellungen
Song Auswahl

Song
Play Modus
Mixer Einstellung des Songs
Effect Reverb & Chorus
EQ pedall Contrallers
Effekt (Arpeggiator, Harmony, Chopper) pR—————
Controller Regller Elns.tellungen @ nz
Multi Pad Einstellungen @ ns
Pedal und Pitch Bend Einstellungen My o Mol @
Others Fade and nge Time Einstellungen =
Metronom E|nste”ungen W Soft \ Sostenuto & Sustain ) Portamento
\/ Start J Stap . Next Perf \/ Prev Perf \ Fade InJ Out

Um die Registrations Speicherplatze abzurufen, kdnnen Sie auch
ein Pedal benutzen. Dem Pedal ist entweder die Funktion Next & Molulatinn ) Seore Pallp o Seore Pgin - Tempa Tan
Perf. oder Prev. Perf. zugewiesen.
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Einfrieren spezieller Gruppen

Mit der Einfrier Funktion bleiben einige vorher selektierte Gruppen
unverandert, auch wenn Sie einen anderen Registrations Speicher-
platz aufrufen.

Driicken Sie die [FREEZE] Taste, um diese Funktion ein- oder
auszuschalten.

Wie wahle ich die Einfrier-Gruppe aus?
1. Driicken Sie die [BANK] Taste, oder driicken auf das ,Perform* Feld

im Haupt Display, um das Registrations Auswahl Display aufzurufen.

2. Driicken Sie die [FREEZE] Taste im Registrations Auswahl Display,
um eine Pop Up Box zu 6ffnen.

3. Driicken Sie die entsprechende Taste in der ,Freeze Setting” Box,
um die Gruppe auszuwabhlen, welche eingefroren werden soll.

4. Driicken Sie die ,0K“ Taste, um die Auswahl zu bestétigen.

Bemerkung:

Die Einstellungen der Einfrier Funktion werden automatisch
gespeichert, sobald die Display Anzeige verlassen wird.

Die Einstellung gehen jedoch verloren, sobald das Instrument
ausgeschaltet wird.

Registration speichern

1. Stellen Sie alle Steuerelement im Bedienfeld wie gewiinscht ein
(wie Voice, Style Effekte, usw.).

2. Halten Sie die [STORE] Taste gedriickt, und driicken im Anschluss
auf den gewtlinschten Registrations Speicherplatz ([M1]-[M6]). Alle
vorher ausgewahlten Einstellungen, werden nun auf diesen
Speicherplatz abgelegt.

Bemerkung:
Besteht bereits eine Registrierung auf dem ausgewahlten Speicher-

platz, so wird diese Uberschrieben.

Registration Preset speichern
1. Driicken Sie die [BANK] Taste, oder driicken auf das ,Perform“ Feld

im Haupt Display, um das Registrations Auswahl Display aufzurufen.

2. Driicken Sie die [SAVE] Taste im Registrations Auswahl Display,
um eine Pop Up Box zu 6ffnen.

3. Wahlen Sie mit der Taste ,Save to User*, oder ,Save to USB* den
gewtnschten Speicherort aus.

4. Driicken Sie die [OK] Taste, um die Soft-Tastatur aufzurufen.
Geben Sie einen neuen Namen ein und drlicken Sie ,OK®, um lhre
neue Registrierung in den internen Speicher, oder auf das USB
Speichergerat abzulegen.

Freeze

STORE

FREEZE

Performance

I reeze Setting
[ Voice B style
I Song ) Effect

|| Controllers | Others

Mark the groupls) that you want to remain
unchanged,even when a Performance
Memory is selected.

OK

e

M1 M2 M3 M4

M5

M6

Freeze

\. ONE TOUCH SETTING

Performance

@ save Lo User (/Save Lo UISA

0K Cancel

Sunshine Bossa Tanga Ball
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User Registrierung speichern, ldschen, umbenennen

1. Driicken Sie auf den ,USER* oder ,USB*“ Reiter im Registrations
Auswahl Display, um das entsprechende Display der User Registra-
tion aufzurufen.

2. Wihlen Sie die gewiinschte User Registration durch Driicken
auf den entsprechenden Namen.

3. Driicken Sie in der aktuellen Anzeige auf die ,Menu“ Taste rechts
unten.

4. Driicken Sie auf ,SAVE TO USER* wodurch gleichzeitig die
Soft-Tastatur aufgerufen wird. Geben Sie den neuen Namen ein
und driicken auf ,OK®, um die neue User Registration in den
internen Speicher abzulegen.

5. Driicken Sie auf ,SAVE TO USB* um die entsprechende Pop Up
Box zu 6ffnen. Sie kdnnen eine einzelne Registrations Datei
(*.prf), oder die komplette Registrations Datei (*tpf) auf das USB
Speichergerat ablegen. Drucken Sie auf ,OK®, wodurch gleichzei-
tig die Soft-Tastatur aufgerufen wird. Geben Sie den neuen
Namen ein und driicken auf ,OK*, um die ausgewahlte Registra-
tions Datei zu speichern.

6. Driicken Sie auf ,DELETE", um die Pop Up Box zu éffnen. Driicken
Sie auf ,OK", um die aktuellen User Registration zu Idschen.

7. Dricken Sie auf ,RENAME*, um die Soft-Tastatur aufzurufen. Geben
Sie einen neuen Namen ein und driicken Sie ,OK", um die umbe-
nannte User Registration zu speichern.

Bemerkung:
Sollte der neu eingegebene Namen bereits vorhanden sein, 6ffnet sich
automatisch eine Pop Up Box.

Dricken Sie bitte auf ,OK® und geben Sie der Datei einen neuen Namen.

I e Delete File?

Preset Performance

| Romantic Fulk5|

B0

J

Freeze

Performance

@Pack & Save All

Cancel

o Plcase use a new name!

0K




USB Gerat

Durch den Anschluss eines USB-Speichergerats kdnnen Sie erzeugte
eigene Daten auf dem Gerat speichern sowie Daten von ihm laden.
SchlieRen Sie ein USB-Speichergerit an der Buchse [USB PORT] an. DEvicE
Kompatible USB Speichergerate

Empfohlene Marken: KINGSTON, SCANDISK, SONY, LEXAR,
TRANSCEND

Format: FAT 16/32

Kapazitat: 1G, 2G, 4G, 8G, 16G, 32G

Benutzung des USB Speichergerats
1. SchlielRen Sie das USB Speichergerat an den USB Port an.
2. Driicken Sie die [USB DEVICE] Taste, um die Ordner und Dateien

P Perfarmance

im Hauptverzeichnis des USB Speichergerates anzuzeigen.

Driicken Sie die Registerkarte USB, welche Sie in jedem Auswahl

Display finden (wie VOICE, STYLE, SONG, PERFORMANCE).

Wabhlen Sie den entsprechen Ordner, um lhre User Datein auf dem At [

USB Speichergerat zu speichern, zu laden, umzubennen oder zu

|650hen. Execute Save to User Save to USB Delete
Bemerkung

Wenn Sie im Datei Auswahl Display jetzt eine Datei auf das USB
Speichergerat speichern wirden (wie VOICE oder SONG Auswahl), so
wirde diese in den Ordner ,PianoUser” im Hauptverzeichnis abgelegt
werden. Vor dem Speichern muss der Zielordner ausgewahlt werden.

Ausfiihrungen im File Auswahl Display

Achtung:

Wahrend das Instrument auf Daten zugreift (wie z.B. Speicher-, Kopier-
und Léschvorgang), ziehen Sie das USB-Speichergerat nicht aus dem
Port, und schalten Sie das Instrument nicht aus. Andernfalls kann es zu
Beschadigung der Daten auf einem oder beiden Geraten kommen.

Ausfuhrung einer Anwendung
Dricken Sie die Schaltflache "Ausfuhren", um die Anwendung fur
die ausgewahlte Datei auszufiihren.

File Format Anwendung ausfiihren { Grand Piand N
Voice Wahlt eine Voice fur den aktuellen Part g
Style Gleiche wie die [START/STOP] Taste ..........

Song (midi file) Gleiche wie die [START/STOP] Taste

Audio file Gleiche wie die [START/STOP] Taste .........
Performance(* tpf) | Speichert in den internen Registr. Speicher .......m
— TR ]

Datei speichern

o Dl « . .. . oK Cancel
Driicken Sie die ,Save to User* Taste, um die ausgewahlte Datei J =B
in den internen User Speicher zu speichern. Execute  Save tg User Save to USB Delete
Bemerkung:

Der Speicherpfad hangt vom Dateityp ab.

Driicken Sie die ,Save to USB“ Taste, um die ausgewahlte
Datei auf das externe USB Speichergerat zu speichern.

Grand Piann{

Datei loschen

Driicken Sie die ,Delete” Taste, um eine Pop Up Box zu 6ffnen. ..........
Driicken Sie die ,OK" Taste, um das Léschen zu bestatigen. : .........
Datei umbenennen IIIIIIIEI

Driicken Sie die ,Menu*” Taste, damit die entsprechenden Tasten _ nu
im aktuellen Display angezeigt werden.

oK J Cancel J

Driicken Sie ,RENAME" um die Soft-Tastatur aufzurufen. Geben
Sie den neuen Namen ein und bestatigen Sie mit ,OK". Falder Format File Info

Bemerkung:
Sollte der neu eingegebene Namen bereits vorhanden sein, 6ffnet sich
automatisch eine Pop Up Box.

Driicken Sie bitte auf ,OK® und geben Sie der Datei einen neuen Namen.
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USB Gerat

Datei Information anzeigen
Dricken Sie die ,Menu“ Taste, damit die entsprechenden Tasten im

aktuellen Display angezeigt werden.

E‘E Grand Miano

Drlicken Sie ,File Info“, um die Pop Up Box mit den Informationen

zu offnen (File Name, GrofRe. etc.) L T I

Size. 01 K

UK

Neuen Ordner anlegen

Driicken Sie die ,Menu“ Taste, damit die entsprechenden Tasten im

aktuellen Display angezeigt werden. R—

Driicken Sie ,Folder um die Soft-Tastatur aufzurufen. Geben Sie i
den neuen Ordner Namen ein und bestatigen Sie mit ,OK*. ..........
Sollte der neu eingegebene Namen bereits vorhanden sein, 6ffnet sich .........

automatisch eine Pop Up Box. o
Driicken Sie bitte auf ,OK® und geben Sie dem Ordner einen neuen .......a
Namen. e _ nn

Cancel I

Format File Info

USB Gerat formatieren

Es ist immer besser, wenn lhr USB Speichergerat durch das
Instrument formatiert wird.

™ New Folder

Bemerkung:

Beim Formatieren werden alle bestehende Daten auf dem USB

Speichergerat geldscht. 9 e olct o
Driicken Sie die ,Menu“ Taste, damit die entsprechenden Tasten im Aropuulanred
aktuellen Display angezeigt werden. Yos No

Driicken Sie ,Format®, um die Pop Up Box zu 6ffnen.
Bestatigen Sie jetzt mit ,OK*, wenn Sie das angeschlossene USB

Speichergeréat formatieren méchten. +

File Info Rename
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Mit Hilfe der MIDI Funktionen kdnnen Sie lhre musikalischen Mdglichkeiten erweitern. Dieser Abschnitt erklart Ihnen, was
MIDI ist, und wie Sie es mit Ihrem MIDI-Instrument nutzen kdnnen.

WasistMIDI?

Die Abklrzung Midi bedeutet ,Musical Instrument Digital

Interface”, und ist eine Standard Schnittstelle zwischen PC und
anderen elektronischen Instrumenten. Es kdnnen verschiedene
MIDI Daten, Nachrichten wie ,Control Change* oder ,Programm
Change* gesendet oder empfangen werden. Ihr Keyboard kann mit
einem PC oder anderen USB Host Geraten mit einer USB Schnitt-
stelle verbunden werden. Benutzen Sie |hr Keyboard als Tongene-
rator. Im PC aufgenommene Daten (Midi), kdnnen an das Keyboard
gesendet werden, welches nun die Daten abspielt. MIDI Daten
kénnen in zwei Gruppen aufgeteilt werden: MIDI-Kanal Informatio-
nen und System Informationen.

MIDI Verbindung

Um MIDI Daten zwischen mehreren Geraten austauschen zu
konnen, missen diese mit einem Kabel verbunden sein.

MIDI IN: Empfangt MIDI Daten von einem Computer.

MIDI OUT: Sendet die MIDI Informationen lhres Keyboards
zu einem anderen MIDI Gerat.

MIDI THRU Buchse: Verbinden Sie mit einem MIDI Kabel die MIDI
THRU Buchse lhres Keyboards mit der MIDI IN Buchse eines
anderen MIDI Instruments. Die MIDI Daten, welche an der MIDI In
Buchse lhres Keyboards anliegen, werden unverandert tber die
MIDI THRU Buchse an ein anderes MIDI Instrument weitergegeben.
Somit kdnnen von einem Keyboard oder PC mehrere MIDI Instru-
mente gleichzeitig gesteuert, oder gespielt werden.

Ihr Keyboard wird zum Sound Modul (Klangerzeuger), wenn Sie die
MIDI OUT Buchse eines anderen MIDI Gerates mit der MIDI IN
Buchse auf der Rickseite Ihres Keyboards verbinden.

Verbinden Sie die MIDI IN Buchse eines anderen MIDI Gerates mit
der MIDI OUT Buchse auf der Ruckseite lhres Keyboards. Dadurch
wird Ihr Instrument zum MIDI Controller.

MIBIN  MIBTOUT]
¢

wioiin < mioiour

woiouT - MoiN

Datenuibertragung von einem Computer

Verbinden Sie den USB Anschluss auf der Riickseite Ihres Instruments
mit dem USB Anschluss lhres Computers (USB Kabel optional).

Schalten Sie Ihr Keyboard zuerst ein, bevor Sie die Software GrandSuit
in Ihrem PC starten. Die Software GrandSuit wird Ihr Keyboard mit dem
PC verbinden.

Sie kénnen SMF MIDI Files als User Songs auf Ihr Keyboard runterladen,
oder auf den PC hochladen.

Sie kdnnen User Styles zur Datensicherung auf Ihren PC hochladen,
oder auf Ihr Keyboard runterladen.

Sie kdnnen User Voices zur Datensicherung auf Thren PC hochladen,
oder auf Ihr Keyboard runterladen.

Sie kdnnen Memory Files zur Datensicherung auf lhren PC hochladen,
oder auf Ihr Keyboard runterladen.

Spezielle Operationen entnehmen Sie der Software Anleitung!

MEDELI




Fehlerbehebung

Problem

Mégliche Ursachen und ihre Behebung

Die Lautsprecher produzieren einen ,Pop“ Sound wenn
Sie das Instrument einschalten.

Dies ist normal und kein Grund zur Besorgnis.

Kein Sound, wenn das Keyboard gespielt wird.

Das R1/R2/R3/L Voice Volumen (Mixer) kann zu gering eingestellt
sein. Stellen Sie eine geeignete Lautstarke ein.

Bei Benutzung eines Mobil Telefons, wird ein
Gerausch produziert.

Die Benutzung eines Mobil Telefons in unmittelbarer Néhe des
Instruments produziert Interferenzen. Um dies zu vermeiden,
schalten Sie das Mobil Telefon aus, oder entfernen Sie es von
lhrem Instrument.

Die automatische Begleitung startet nicht, obwohl der
Sync-Start eingeschaltet ist und eine Taste gedrickt
wird.

Vielleicht versuchen Sie die Begleitung durch Spielen einer Taste
im Bereich der rechten Hand zu starten. Um die Begleitung im
Sync-Modus zu starten, missen Sie eine Taste im Bereich der
linken Hand drucken.

Bestimmte Noten werden mit einer falschen Tonhéhe
wiedergegeben.

Stellen Sie sicher, dass die Hauptstimmung auf ,440.1hz" einge-
stellt ist und die Scale Stimmung ausgeschaltet ist.

Die Harmony-Funktion funktioniert nicht.

Harmony kann nicht eingeschaltet werden, wenn der ,Full
Keyboard fingering“ Modus ausgewahlt ist. Ebenso kann die
Harmony Funktion nicht funktionieren, wenn ein Drum Kit fir
Voice R1 ausgewahlt wurde.
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Spezifikationen

Keyboard
61 keys

Display
7" TFT, 800 x 480 color touch screen

Polyphony
128

Voice

More than 900 Sounds and 35 Drumkits

Effect
Reverb, Chorus, Master EQ, Arpeggio, Harmony, Chopper

Sty!e
240 plus Updates www. deebach. eu

Style Control

STYLE SELECT, START/STOP, SYNC STOP, SYNC
START, INTRO A, INTRO B, MAIN A, MAIN B, MAIN C,
MAIN D, ENDING A, ENDING B, AB.C., AUTO FILL IN,
O.T.S. LINK, FADE IN/OUT

Song
90 Preset Songs

Song Control
SONG SELECT, PLAY/STOP, PAUSE, RW, FF

SCORE
Display the Music Notation

Record
MIDI Recorder and USB Audio Recorder

Demo
2

Tempo
30-280, Tap Tempo

Performance Memory
10(BANK)*6(M1-M6), FREEZE, STORE

Multi Pad
6

Other Control

MASTER VOLUME SLIDER, SELECT, 2 KNOBS, EFFECT
ON/OFF, GLOBAL SETTING, MIXER, VOICE DIRECT
BUTTONS, DATA DIAL, +, -, PART ON/OFF BUTTONS,
EXIT, SUSTAIN, TRANSPOSE+, TRANSPOSE-, OCTAVE+,
OCTAVE-, O.T.S., MODULATION, PITCH BEND

USB Device

Save the user data (Ex: User voices, User Song, User
Memory, etc.)

Play the User Song (Format. SMF/WAV/MP3/WMA)

Connectors

DC IN, Headphones, AUX. IN, AUX. OUT, Sustain Pedal,
Volume Pedal, USB, MIDI IN, MIDI OUT, MIDI THRU, USB
PORT.

Power Supply
DC IN

Speaker
15W+15W, 25W+25W

Dimensions
970(W)X390(D)X160(H)mm

Weight
9Kg

* All specifications and appearances are subject to change
without notice.
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No.| Name LCD Name 56 | R&B Ballad 1 R&B Ballad 1 111 | Techno 2 Techno 2

8BEA T& 16BEA T 57 | Guitar Ballad Guitar Ballad 112| Progressive Progressive

1 | 8Beat Ballad 8Beat Ballad 58 | Ballad Rock Ballad Rock 113|Rap 1 Rap 1

2 | 8Beat Piano 8Beat Piano 59 | Piano Pop 1 Piano Pop 1 114|Rap 2 Rap 2

3 |8Beat1 8Beat 1 60 | Soft Ballad Soft Ballad 115|Disco Disco

4 | Guitar Pop 1 Guitar Pop 1 61 | Natural Ballad Natural Ballad 116| Soft Disco Soft Disco

5 | 8Beat Hip Hop 8Beat Hip Hop 62 | Love Ballad Love Ballad 117|Disco Party Disco Party

6 | 8Beat Blues Rock 8Beat Blues Rock |63 | Easy Ballad Easy Ballad 118|70's Disco 70's Disco

7 | 8Beat Pop 8Beat Pop 64 | Miami Folk Miami Folk 119|70's Disco Funk 70's Disco Funk
8 | Pop Funk 1 Pop Funk 1 65 | Slow Ballad Slow Ballad 120|Club Dance Club Dance

9 | Rhythm&Beat 1 Rhythm&Beat 1 66 | Folk Ballad Folk Ballad 121|Euro Dance Euro Dance

10 | 8Beat Disco 1 8Beat Disco 1 67 | Pop Ballad 1 Pop Ballad 1 122|Hip Hop 2 Hip Hop 2

11 | 8Beat Rock 8Beat Rock 68 | Pop Ballad 2 Pop Ballad 2 123|Garage Garage

12 | Guitar Pop 2 Guitar Pop 2 69 | EP Ballad EP Ballad Soul & Funk

13 | 8Beat 2 8Beat 2 70 | New R&B Ballad New R&B Ballad 124|Funk 1 Funk 1

14 | Sweet Beat Sweet Beat Rock 125/ Classic Funk Classic Funk

15 | 8Beat Dance 8Beat Dance 71 | Rock Rock 126|Jay R&B Jay R&B

16 | 8Beat Disco 2 8Beat Disco 2 72 | New Wave New Wave 127|Gospel Swing Gospel Swing
17 | Pop Funk 2 Pop Funk 2 73 | Ska Ska 128| Gospel Gospel

18 | 8Beat 3 8Beat 3 74 | Pop Rock 2 Pop Rock 2 129|Funk 2 Funk 2

19 | 60's 8Beat 60's 8Beat 75 | Slow Rock Slow Rock 130| Electric Funk Electric Funk
20 | Rhythm&Beat 2 Rhythm&Beat 2 76 | 70's Rock&Roll 70's Rock&Roll 131|Groove Funk Groove Funk

21 | 16Beat 1 16Beat 1 77 | Folk Rock Folk Rock 132|Rubber Funk Rubber Funk
22 | 16Beat Funk 1 16Beat Funk 1 78 | Soft Rock Soft Rock 133| Cool Funky Cool Funky

23 | 16Beat Ballad 1 16Beat Ballad 1 79 | Old Rock Old Rock 134|Jazz Funk Jazz Funk

24 | 16Beat R&B 16Beat R&B 80 | Easy Rock Easy Rock 135|Groove Groove

25 | Pop 16Beat 1 Pop 16Beat 1 81 | New Shuffle New Shuffle 136|Soul Soul

26 | 16Beat Funk 2 16Beat Funk 2 82 | Rock Hip Hop Rock Hip Hop 137|Hip Hop Soul Hip Hop Soul
27 | 16Beat Dance 16Beat Dance 83 | Rock&Roll 1 Rock&Roll 1 138|Hip Hop Beat Hip Hop Beat
28 | Pop 16Beat 2 Pop 16Beat 2 84 | Rock Shuffle Rock Shuffle 139|R&B R&B

29 | 16Beat 2 16Beat 2 85 | Rock&Roll 2 Rock&Roll 2 140|Soul Beat Soul Beat

30 | Pop 16Beat 3 Pop 16Beat 3 Ballroom 141|R&B Ballad 2 R&B Ballad 2
31 | Pop 16Beat 4 Pop 16Beat 4 86 | Tango 1 Tango 1 142| British Soul Pop British Soul Pop
32 | Modern 16Beat Modern 16Beat 87 | Spain Matador Spain Matador Swing & Jazz

33 | 16Beat Hot 16Beat Hot 88 | Twist 1 Twist 1 143| Latin Jazz 1 Latin Jazz 1

34 | 16Beat Modern 16Beat Modern 89 | Twist 2 Twist 2 144|Big Band Big Band

35 | 16Beat Funk 3 16Beat Funk 3 90 | Big Band Fox Big Band Fox 145| Dixieland 1 Dixieland 1

36 | 16Beat 3 16Beat 3 91 | Tango 2 Tango 2 146| Guitar Swing 1 Guitar Swing 1
37 | Cool Beat Cool Beat 92 | Slow Fox Slow Fox 147|Broadway Big Band|Broadway B.Band
38 | 16Beat Ballad 2 16Beat Ballad 2 93 | Slow Waltz 1 Slow Waltz 1 148|Swing Swing

39 | 16Beat 4 16Beat 4 94 | Swing Fox Swing Fox 149| Latin Jazz 2 Latin Jazz 2

40 | Pop Shuffle Pop Shuffle 95 | Salsa 1 Salsa 1 150| Fusion Fusion

Pop & Ballad 96 | Cha Cha1 Cha Cha 1 151|Acid Jazz Acid Jazz

41 | Pop Rock 1 Pop Rock 1 97 | Cha Cha 2 Cha Cha 2 152|Cool Jazz Ballad  |Cool Jazz Ballad
42 | Pop Dance 1 Pop Dance 1 98 | Beguine 1 Beguine 1 153| Swing Shuffle Swing Shuffle
43 | Pop Fusion Pop Fusion 99 | Beguine 2 Beguine 2 154|Big Band Medium |Big Band Medium
44 | Analog Night 1 Analog Night 1 100 Rumba 1 Rumba 1 155| Dixieland 2 Dixieland 2

45 | 6/8 Pop 6/8 Pop 101 Samba 1 Samba 1 156| Acoustic Jazz Acoustic Jazz
46 | Brit. Pop 1 Brit. Pop 1 102 Samba 2 Samba 2 157| Guitar Swing 2 Guitar Swing 2
47 | Brit. Pop 2 Brit. Pop 2 103 Jive Jive 158| Ragtime Ragtime

48 | Pop Hit Pop Hit 104| Fox Trot Fox Trot 159|Modern Jazz Ballad|Modern Jazz Ballad
49 | Fusion Shuffle Fusion Shuffle Dance 160| Swing Ballad Swing Ballad
50 | Analog Night 2 Analog Night 2 105 Techno 1 Techno 1 161|Orchestra Swing  |Orchestra Swing
51 | Guitar Pop 3 Guitar Pop 3 106 Hip Hop 1 Hip Hop 1 Country

52 | Pop Beat Pop Beat 107| House 1 House 1 162| Country Pop 1 Country Pop 1
53 | Soft Beat Soft Beat 108 House 2 House 2 163|Bluegrass 1 Bluegrass 1

54 | 60's Pop 60's Pop 109 Pop Dance 2 Pop Dance 2 164|8Beat Country 8Beat Country
55 | Sting Latin Sting Latin 110| Down Beat Down Beat 165|Modern Country Modern Country
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166| Country Pop 2 Country Pop 2 204 | Party Polka Party Polka
167| Bluegrass 2 Bluegrass 2 205| Army March Army March
168| 2/4 Country 2/4 Country 206| March March
169| Country Quick Steps|Country QuickStp| |207| US March US March
170| Country Folk Country Folk 208| Musette Musette
171| Country Shuffle Country Shuffle 209| French Musette French Musette
Latin & Latin Dance 210| Mazurka Mazurka
172| Samba 3 Samba 3 World
173| Bossa Nova Bossa Nova 211| Enka Ballad Enka Ballad
174 Latin Latin 212| Laendler Laendler
175| New Reggae New Reggae 213| Hawaiian Hawaiian
176| Reggae Dance Reggae Dance 214| Sirtake Sirtake
177| Paso Doble Paso Doble 215| Dangdut Dangdut
178| Lite Bossa Lite Bossa 216/ 6/8 Flipper 6/8 Flipper
179] Latin Rock Latin Rock 217| New Age New Age
180| Beguine 3 Beguine 3 218| Tarantella Tarantella
181| Slow Bolero Slow Bolero 219| Scottish Scottish
182| Disco Samba Disco Samba 220| Norteno Norteno
183| Mambo Mambo 221| Pianist 1 Pianist 1
184| Meneito Meneito 222| Pianist 2 Pianist 2
185/ Rumba 2 Rumba 2 223| Pianist 3 Pianist 3
186| Rumba 3 Rumba 3 224| Jazz 1 Jazz 1
187| Tikitikita Tikitikita 225| Jazz 2 Jazz 2
188| Lambada Lambada 226| Jazz Pub Jazz Pub
189| Pop Cha Cha 1 Pop Cha Cha 1 227| Piano Rock Piano Rock
190| Pop Cha Cha 2 Pop Cha Cha 2 228| Pop Bossa Pop Bossa
191| Salsa 2 Salsa 2 229| March 1 March 1
Waltz&T raditional 230| March 2 March 2
192| Waltz Waltz 231| Piano Beat Piano Beat
193] Old Waltz Old Waltz 232| Piano Bar Piano Bar
194| English Waltz English Waltz 233| Blues Blues
195| German Waltz German Waltz 234| Pop Waltz Pop Waltz
196 Italian Mazurka Italian Mazurka 235| Slow Waltz Slow Waltz
197| Mexico Waltz Mexico Waltz 236| Ballad 1 Ballad 1
198| Vienna Waltz Vienna Waltz 237| Ballad 2 Ballad 2
199| Slow Waltz 2 Slow Waltz 2 238| 6/8 Ballad 6/8 Ballad
200| Jazz Waltz Jazz Waltz 239| Pop 1 Pop 1
201| Polka Polka 240| Pop 2 Pop 2
202| 6/8 March 6/8 March

203| German Polka

German Polka




No. | Name LCD Name PIANO

FOLK & COUNTRY 50 | Fur Elise Fur Elise

1 Red River Valley Red River Valley 51 | Prelude In C-Sharp Major Prelude

2 | Troika Troika 52 | Innocence Innocence

3 | Oh! Susannal! Oh! Susannal 53 | The Happy Farmer The Happy Farmer
4 | Wave Of The Danube Wave of Danube 54 |L'Arabesque L' Arabesque

5 |Long Long Ago Long Long Ago 55 | Minuet In G Major (BWV Anh. 116) Minuet in G 1

6 | Old Folks at Home Old Folks at Home 56 | Austria Variation Austria Variation

7 | Jambalaya Jambalaya 57 | Schos Doll's Dance No. 7 Doll's Dance No. 7
8 | Ding! Dong! Merrily On High Ding! Dong! 58 | The Rag-Time Dance Rag-Time Dance
9 | Battle Hymn Of The Republic Battle Hymn 59 | 2-Part Invention In A Minor Invention A 2 Voix
10 | The Old Gray Mare The Old Gray Mare 60 | Minuet In G Major (BWV Anh. 114) Minuet in G 2

11 | American Patrol American Patrol 61 | Turkish March Turkish March

12 | Christmas Is Coming Christmas Coming 62 | Schos Doll's Dance No. 2 Doll's Dance No. 2
13 | Sippin' Cider Through A Straw Sipping Cider 63 | Italian Polka Italian Polka

14 | Christmas Sound Christmas Sound 64 | Musette In D Major Musette in D

15 | On London Bridge On London Bridge 65 | Bourree Bourree
GOLDEN & POP 66 | Piano Sonata In C Major, K.330. Il Sonata K.330. IlI
16 | House Of The Rising Sun House of Rising 67 | To AWild Rose To AWild Rose

17 | The Blue Bells Of Scotland The Blue Bells 68 | Away In A Manger Away In A Manger
18 | Beautiful Dreamer Beautiful Dreamer 69 | Gavotte | Gavotte |

19 | It's Been A Long, Long Time Been a Long Time 70 | Angels We Have Heard On High Angels We Heard
20 | O Sole Mio O Sole Mio 71 | Waltz Waltz

21 | Der Deitcher's Dog Der Deitcher's Dog 72 | Did You Ever See A Lassie Did You See Lassie
22 | Joy To The World Joy to the World 73 | Chopsticks Chopsticks

23 | Silent Night Silent Night 74 | Four Swans' Dance Four Swans' Dance
24 | Ave Maria Ave Maria 75 | Old French Song Old French Song
25 | Five Hundred Miles Five Hundred Mil 76 | Inquietude Inquietude

26 | Happy New Year Happy New Year 77 |La Pastorale La Pastorale

27 | It's Beginning To Look A Lot Like Christmas | Like Christmas 78 | Santa Claus Is Coming To Town Santa is Coming
28 | Jeanie With The Light Brown Hair Jeanie 79 | Wilder Reiter Wilder Reiter

29 | Music Box Dancer Music Box Dancer 80 | Rialto Ripples (Rag) Rialto Ripples

30 | Go Tell It On The Mountain Tell It on Mountain 81 | Mazurka Mazurka

31 | Entertainer Entertainer 82 | Tchaikovsky Waltz Tchaikovsky Waltz
32 | Annie Laurie Annie Laurie 83 | Salut d' Amour Salut d' Amour

33 | Rumba Romance Rumba Romance 84 | Gavotte Gavotte

34 | The Last Rose Of Summer Rose of Summer 85 | Neapolitan Song Neapolitan Song
35 | The Old King Cole The Old King Cole 86 | Minuet In D Major Minuet in D

JAZZ & FUSION 87 | Prelude In E Major Prelude in E

36 | Samba In June Samba In June 88 | Barcarolle Barcarole

37 | Funk Funk 89 | Piano Sonata In A Major, K.331. 1 Sonata K.331.1

38 |ICan... I Can... 90 | Waltz For Piano In G-Sharp Minor Waltz in G-Sharp
39 | Sea Shore Sea Shore

40 | Guitar&Saxphone Guitar&Saxphone

41 | The Hip Hop's Night HipHop's Night

42 | Blue Lunch Blue Lunch

43 | Cobweb Cobweb

44 | Wine Wine

45 | Jazz Old Man Jazz Old Man °

46 | Dark Eyes Dark Eyes D e m 0 L' ste
47 | Carlos Carlos

48 | Sad Sad 1 Demo1 Demo1

49 | The Jazz The Jazz 2 | Demo2 Demo2
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Akkord Liste

Chord Name Abbreviation Normal V oicing Display for Root "C"
Major M 1+3+5 C

Sixth 6 1+(3)+5+6 C6
Major seventh M7 1+3+(5)+7 Cm7
Major seventh add sharp eleventh M7(#11) 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
Add ninth 9) 1+2+3+5 C(9)
Major seventh ninth M7(9) 142+3+(5)+7 CM7(9)
Sixth ninth 6(9) 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Augmented aug 1+3+#5 Caug
Seventh augmented 7aug 1+3+#5+b7 C7aug
Major seventh augmented M7aug 1+(3)+#5+7 CM7aug
Minor m 1+b3+5 Cm
Minor sixth m6 1+b3+5+6 Cm6
Minor seventh m7 1+b3+(5)+b7 Cm7
Minor seventh flatted fifth m7b5 1+b3+b5+b7 Cm7b5
Minor add ninth m(9) 14+2+b3+5 Cm(9)
Minor seventh ninth m7(9) 1+2+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Minor seventh eleventh m7(11) 1+(2)+b3+4+5+(b7) Cm7(11)
Minor major seventh mM7 1+b3+(5)+7 CmM7
Minor major seventh ninth mM7(9) 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Diminished dim 1+b3+b5 Cdim
Diminished seventh dim7 1+b3+b5+6 Cdim7
Seventh 7 1+3+(5)+b7 Cc7
Seventh suspended fourth 7sus4 1+4+5+b7 C7sus4
Seventh ninth 7(9) 1+2+3+(5)+b7 C7(9)
Seventh add sharp eleventh T7(#11) 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(#11)
Seventh add thirteenth 7(13) 1+ 3+(5)+6+b7 C7(13)
Seventh flatted fifth 7b5 1+3+b5+b7 C7b5
Seventh flatted ninth 7(b9) 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Seventh add flatted thirteenth 7(b13) 1+3+5+b6+b7 C7(b13)
Seventh sharp ninth 7(#9) 1+#2+3+(5)+b7 C7(#9)
Suspended fourth sus4 1+4+5 Csus4
One plus two plus five sus2 1+2+5 C/Csus2




MIDI Implemation Karte

Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1ch ALL
Channel _ Changed 1ch 1-16¢h
Default x 3
Mode Messages x 3
A|tered *kkkkkkkkkk X
Note Note 21—108 0—127
Number ‘True voice [ —— 0—127
Velocity Note on o 9nH,V=1-127 o 9nH,V=1-127
Note off x_(9nH,V=0) 0(9nH,V=0; 8nH,V=0-127)
After key's x x
Touch Ch’s X X
Pitch Bend X 0
Control 0 o o Bank Select
Change 1 o o Modulation
5 ) o Portamento Time
6 o o Data Entry
7 o o Volume
10 o o Pan
11 o o Expression
64 o o Sustain Pedal
65 o o Portamento ON/OFF
66 o o Sostenuto Pedal
67 o o Soft Pedal
80 o o Reverb Program
81 o o Chorus Program
91 o o Reverb Level
93 o o Chorus Level
120 x o All Sound Off
121 x o Reset All Controllers
123 o o All Notes Off
Program o o
Change ‘true Sk kkk kR 0—127
System Exclusive o o
System :SongPosition x x
Common  :Song Select x x
:Tune x X
System :Clock X X
Real Time :Commands x x
Aux :LOCAL ON/OFF x x
:All Notes Off o o
Messages :Active sense o o
:Reset x o
Notes:

® Mode 1: OMNI ON, POLY

* Mode 2: OMNI ON, MONO o: YES

® Mode 3: OMNI OFF, POLY

* Mode 4: OMNI OFF, MONO x: NO
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